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Uvod

Hodnoceni neboli klasifikace je nedilnou soucasti ucitelského povolani. Je
vyznamné pro ucitele, zdka i1 rodice. Nejen vyklad uciva, ale 1 diagnostika urovné
védomosti zakl je soucasti vyucovaciho procesu. Zjisténi dosazené urovné osvojenych
poznatkil je diilezité pfed probiranim nového uciva i v prubehu samotného vyucovani,
nebot’ ukazuje uciteli nedostatky a chyby, které je nutno jest¢ doplnit a odstranit.
Zkouseni je pak ovétovani stavu zakovych védomosti a dovednosti, které ziskal b€hem
vyucovani. Ucitelé mohou ovéfovat védomosti nejen ustné, ale i formou testd a tim
vylou¢it z klasifikace vsechny subjektivni vlivy a snazit Se 0 co nejobjektivnéjsi
posouzeni zakova vykonu.

Technicky pokrok je nezastavitelny a samoziejmé se nevyhyba ani Skolstvi.
Ucitelé jsou ploSné proskolovani, protoze se dnes jiz bez znalosti informatiky a
vypocetni techniky, n€kdy téZ zjednodusené nazyvané ,pocitatovd gramotnost®,
neobejdou. Posledni dobou se ve skolach piechazi od klasickych testd K elektronickym
a pokud si ucitel vytvoii databazi testl, usetii si tim praci do budoucna.

Prvni tii kapitoly této prace objasiiuji pojem e-learning, jeho vyuziti v praxi,
ukazuji vyhody a nevyhody tohoto typu vzdélavani, vénuji se hodnoceni ve Skolnim
prostiedi a podéavaji prehled o didaktickych testech. Ve Ctvrté kapitole jsou popsany
dostupné SW produkty a feseni pro tvorbu testt.

Posledni kapitola se zabyva pojmy, které se jiz bezprostiedné tykaji hlavniho
cile této prace, tedy vytvoienim a poskytnutim webové sluzby pro testovani zakl
dostupné pro vSechny uzivatele bez finan¢niho zatiZeni, a to v takové podobé, kterd by
byla maximalné jednoducha a urcena K procvi¢ovani u¢iva nebo k ovéfovani znalosti.

Webové stranky na testovani zakd jisté mohou pomoci zefektivnit praci ucitele,
byt pro né velkym pifinosem a usnadnénim si ndro¢né a zdlouhavé piipravy na

vyucovani.



1 E-learning a jeho teoreticka vychodiska

1.1 Vymezeni pojmu e-learning

Jak samotny nazev Kkapitoly napovida, tak pojem tohoto elektronického
vzdélavani nema ustaleny zapis. Lze se tak v literatuie setkat s mnoha variantami jako
elearning, e-learning, E-learning, e-learning a Elearning aj.

Budeme-li na tento pojem nahliZet tak, jak se uziva nejvice, budeme pracovat se
zapisem pojmu e-learning. Jak uvadi Zlamalova (2008), tak je mozné povazovat
vSechny z uvedenych termini za spravné a vSechny jde také dohledat v literatufe.
Zlamalova (2008) dale dodava, ze Evropska komise doporucila taktéz uvadét termin
eLearning, coz se ale v praxi neujalo a ptiklani se spiSe k uzivani e-learning obecné.

Z hlediska vymezeni slova e-learning je mozno hovofit o urcitém internetovém
vzdélavani, které je ptistupné z jakéhokoliv internetového pripojeni. Je tak patrné, ze je
dostupné vsude tam, kde je k dispozici internet. E-learning obsahuje informace, které
jsou poskytovany v digitalni podobé¢ a tykaji se vétSinou konkrétni oblasti ¢i nékolika
oblasti, které zaroven v zavislosti na povaze slouzi k vybrané vyuce, doplnéni znalosti
¢i opakovani. V souhrnu lze hovofit o vzdélavaci Cinnosti, a to o elektronickém
vzdélavani (electronic learning). Jak je tedy patrné, tak uvedeny pojem vychazi ze
spojeni slov ,electronic* a ,,learning®. Slovo ,,electronic* je pak nahrazeno zkratkou ,,e*
(Zlamalova, 2008).

E-learning ptedstavuje pojem, ke kterému se da vyhledat mnoho definic. Ne
vSechny definice jsou pfesné a jednotné. Vyznam tohoto terminu se postupem casu
meénil a v této souvislosti pak dochazelo v prib&hu let ke zdiraznéni riznych aspekti e-
learningu, ¢imz byly i ovliviiovany jednotlivé definice, jez se k pojmu vztahuji. Urcité
definice se zaméfuji napt. na vzdélavaci obsah, jiné zase na komunikaci ¢i na
technologii. Je mozno nalézt jejich strucné, ale i obsahlé vymezeni. Je tedy potieba
k tomuto pojmu pfistupovat z toho hlediska, v jakém ho pottebujeme vyuzit.

Termin e-learning je povazovan za oznaCeni vyuky, ktera vyuziva
elektronickych prostfedkii, médii a pfedevSim internetu. Nerozumi se jim jen vystaveni
studijniho textu ¢i videozdznamu, ale také v tomto smyslu samotné organizované formy
vyuky za vyuziti informacnich technologii. Student pak muze postupovat dle predem
stanoveného studijniho a vyukového pladnu (Lichnovské, 2009). Jina definice ve vztahu

k e-learningu hovoii o tom, Ze je nastrojem, za pomoci kterého lze tvofit, aktualizovat,



distribuovat a vyhodnocovat vzdélavani, Spravu znalosti prostiednictvim sitovych
technologii a pocitacii. Pocita¢ tak musi byt vybaven odpovidajicim programovym a
technickym vybavenim, coz predstavuje zdkladni predpoklad. Jedna se tedy predevsim
o vyuzivani elektronickych materialti a didaktickych prostredkii, pomoci kterych se da
dosahnout vzdélavaciho cile s tim, ze je tento cil realizovan ve spolupraci s poc¢itacovou
siti. Jak uvadi Kopecky (2005), tak je v ¢eském prostiedi tento termin spojen s fizenym
studiem v souvislosti LMS (fidici vyukovy systém).

V Ceské republice se miizeme &asto setkat s nasledujici definici (Wagner, 2004):
., Vzdeélavaci proces, vyuzivajici informacni a komunikacni technologie k tvorbe kurzii, k
distribuci studijniho obsahu, ke komunikaci mezi studenty a pedagogy a k rizeni
studia.“ Termin e-learnig se také uziva v ¢eském piekladu jako elektronické uceni a
vzdélavani, pfiCemz oznacuje rizné druhy u€eni podporované pocitacem, za mozného
vyuziti modernich technologii a technologickych prostfedkii, kterymi jsou napt. CD-
ROM (Prtcha, Walterova, Mares, 2001).

Z obecného hlediska je tedy mozno fici, Ze tento pojem v sobé zahrnuje celou
fadu aktivit, které mohou byt propojeny do uceleného systému. AvSak nutno dodat, ze
tomu tak viibec nemusi byt. MiiZe se jednat o slozité a rozsahlé kurzy plné distan¢niho
charakteru, ale téz to mize znamenat formu, ve které bude doplnéna napiiklad jen
prezenéni vyuka.

Jednoznaéné lze tedy fici, Ze se vyuzivani e-learningu dotyka mnoha odvétvi,
jakymi jsou elektronické materidly, prezentace, video tutoridly aj., které mohou
dopomoci k vytvofeni cilt, tykajicich se vychovy a vzdélani. Je ov§em nutné fici, Ze je
mozno se V soucasnosti setkat s vyrazem e-learning 2.0. Tento pojem je z hlediska
historie pojmem novym a zaméfuje se na propojeni e-learningu v ramci Web 2.0.
technologii, kde jeho castnici vyuzivaji chaty, diskuse, komunitni sité a ktery slouZzi
taktéz pro vyménu nazora ¢i znalosti. Vezmeme-li v potaz klasicky e-learning, je nutno
fici, ze na rozdil od klasického e-learningu 1.0, kde Skoleni probihd ptfedevsim
individualni formou, tak je e-learning 2.0 aktivnéjsi formou.

Porovname-li jednotlivé definice, tak sSi lze pov§imnout rozdilt, které se v ramci
vymezeni vyskytuji. VSechny definice maji vSak jedno spolecné, a to je zékladni
princip, na kterém funguje e-learning. Samoziejmé je v této souvislosti nutné zminit
podstatu celé véci, a to jak jiz bylo vySe zminéno, t0 znamena, z jakého thlu budeme na
problematiku nahlizet. Je tedy dilezité veédét, pro koho bude tato definice urcena.

Z obecného hlediska plati to, ze pokud je definice urcena Siroké vefejnosti s konecnym



cilem informovat, musi obsahovat piiblizeni pojmu tak, aby se lehce dostala do
podvédomi lidi. M¢la by tedy byt lehce zapamatovatelna. Jak bylo jiz uvedeno, tak
napt. definice Wagnera (2004) je jednou z jednodussSich variant, kterd se da vyuzit.
V piipadé, Ze budeme potiebovat obsahlejsi a podrobnéjsi definici, kterd neni primarné
urcena Siroké vetejnosti, ale je svou povahou ur¢ena spise vybrané skupiné lidi, pak toto
pojeti vyzaduje SirSi rozhled. V tomto smyslu je potieba zaméfit se zejména na
spravnost definic, které budou v dané oblasti publikovany odborniky a 0 jejich
spravnosti se tak nemusi pochybovat.

Ohlédneme-li se tedy na jednotlivé definice, tak lze v souhrnu fici, ze vSechny
jsou ve své podstaté spravné. Obezietnost by méla byt na amatérskych strankach,
blozich, kde mize byt definice nepiesna ¢i rizné pozménéna. Pojem e-learning lze tedy
chapat jako vymezeni daného prostiedku vyucovani, za jehoz vyuziti se miZze
dosdhnout stanovenych vzdélavacich cili a které jsou zaroven zaloZeny ptredevSim na
bezprostiednim vyuziti informacnich technologii a dale pak internetového pfipojeni a
jinych prostfedki. Neni tak potfeba fyzicky pobyvat ve skole.

Z hlediska svého charakteru slouzi e-learning ke kompletni spravé vzdélavaciho
procesu prostfednictvim internetu od pocatecni tvorby e-kurzii, komunikaci probihajici
mezi pedagogy ¢i studenty a dale taky k poskytovani elektronickych studijnich
materiald. Muize probihat na riznych mistech. Je mozZno tedy byt pfitomny jak
V prostorach vnitini internetové sité zvané intranet, tak ale i v rdmci sité internet, ktera
je celosvétova (e-learning portal).

Ostatné nelze zapominat na to, Zze samotny e-learning s sebou nese hlubokou

historii. Bylo potieba dlouhého vyvoje do jeho soucasné podoby.

1.2 Historicky pohled na e-learning

Ohlédneme-li se na cil e-learningu, tak na jeho poc¢atku stalo zajisténi moznosti
vzdélavani a zvyseni jeho celkové dostupnosti. A to predev§im tém, kteti z jakychkoliv
divodii nemohli vyuzivat vzdélavani prezen¢ni formou.

Pocate¢ni myslenka dostupnosti nepfisla v souvislosti s nastupem samotného e-
learningu, ktery je pouze nastrojem, za pomoci n¢hoz lze tyto vyse uvedené pozadavky
plnit. E-learning zacal v téméf stejné dobe, ve které byl vyvinut poéita¢ a svou povahou
byl prakticky z hlediska osobniho vyuZiti. V tomto ohledu koncepce a praxe distanéniho

vzdelavani predchdzela pocitaci témét o celych 100 let a to v Anglii, kde byla nabizena



moznost koresponden¢nich kurzii za pomoci vyuziti poSty, jak je uvedeno i nize.
Myslenka e-learningu se zrodila jiz s nastupem distancni vyuky, kterd byla
zaznamenana pred samotnym néstupem pocitaci. Na pocatku se jednalo piedevsim o
takové kurzy, které se zvySovanim kvality poStovnich sluzeb, zlepSovaly a tato forma

distan¢niho studia se z hlediska své povahy stavala stale oblibenéjsi, jak uvadi
Aranda (2007). K naslednému zlepSeni distan¢niho vzdélavani zacaly ve velké mife
pfispivat i televizory, videorekordéry ¢i radia.

Je v8ak nutné si uvédomit, ze z hlediska své povahy neni e-learning a distan¢ni
vzdélavani to samé. Zakladni rozdil spociva v tom, ze je oddéleno fyzickou piitomnosti
od ucitele a tiidy, ve které vyuka probiha. Nicméné¢ je v této souvislosti nutné ptihlizet k
tomu, Ze se e-learning stal soucasti u¢ebniho prostiedi od samého pocatku.

Jak se stavaly pocitace dostupnymi, tak postupné dochazelo k myslence vytvofit
online tfidu. AvSak prvopocatecni pokusy se setkaly s odporem, ktery byl spojovéan se
zachovanim tradicionality v oblasti vzdélavani (Aranda, 2007).

Z hlediska samotné povahy je mozné distan¢ni vzdélavani rozd¢lit do tii skupin,
které na sebe navzajem navazuji generacné (White, 2003).:

1. generace — korespondencni systémy,

2. generace — multimedialni systémy,

3. generace — online systémy.

Jak bylo jiz zminéno, koresponden¢ni kurzy byly povazovany za prvni generaci
distan¢ni vyuky. Ty dominovaly az do roku 1960, kdy komunikace mezi ucitelem a
zakem probihala velice pomalu a studenti v této souvislosti museli dlouho ¢ekat na to,
nez se dockaji zpétné vazby, kterd jim byla poskytovana ucitelem.

Druha generace distan¢niho studia byla posléze umoznéna na zakladé
multimedialnich systémi. Jednalo se naptiklad o vyuziti audiokazet, videokazet, radia ¢i
televizniho vysilani. To s sebou ptineslo zejména oblibenost, pti¢emz se v tomto obdobi
dalo fici, ze doslo k vyznamnému rozvoji vzdélavani. V roce 1969 byla zalozena
univerzita Open Univerzity UK s cilem zpfistupnit Spickové vzdélani lidem, kterym
jejich pracovni povinnosti neumoznovaly pravidelné dojizdét do vzdélavaci instituce. |
Vv této dob¢ vSak ve velké mife pfevladaly tisténé studijni materidly, které uz ale byly
dopliiované uvedenymi multimédii.

Co se tyka tfeti generace zamétfené na distancni vzdelavani, tak ta pfinesla S

sebou to, co si lze v soucasné dobé pod pojmem e-learning predstavit. Jedna se tedy o



pocitacovou vyuku, vyuzivani internetu, interaktivnich médii a videokonferenci (White,
2003). Toto obdobi se tedy mize souhrnné charakterizovat jako samostatné studium,
jenz je podporované specialné zpracovanymi pomickami. V maximalni mozné mifte je
vyuzivano pomiticek pro vzd€lavaci proces, ktery je zaloZzen na informacnich
technologiich (Zlamalova, 2008).

Jak k uvedenému dodava White (2003), tak rozvoj distan¢niho vzdélavani byl
charakteristicky vyvojem novych technologii:

1. 1940 radiové vysilani,
1950 16mm film,
1960 televizni vysilani,
1970 audiokazety,
1980 satelitni vysilani, videokazety,

© o~ w D

1990 pocitatova vyuka, interaktivni multimédia, CD-ROM, internet, WWW
stranky,
7. 2000 bezdratové piipojeni.

Celozivotni vzdélavani a potieba jeho dilezitosti v soucasném svété¢ znamenala
celkové rozsifeni distanéniho vzdélavani. Stalo za tim zejména to, Ze je neustale potteba
soustedit Se na aktualizaci a rozvoj znalosti a dovednosti. Studenti, ktefi se vénuji
celozivotnimu vzdélavani, maji vétSinou zaméstnani a rodiny, a tak jim jejich ¢asové
moznosti neumoznuji Ucastnit se prezencniho studia. Existuje-li tato mozZnost
vzdélavani, pak ji pravé uvedeni pfijmou a s radosti ji vyuzivaji v ramci distan¢niho
studia. Maji tak usnadnéno spoustu véci. Je vSak nutné, aby byli studenti ochotni

pfijmout e-learning, jako moznost, ktera souvisi s vyuzitim média.

1.3 Vyuziti e-learningu
V soucasné dob¢€ maji studenti moznost vybirat z riznych druhti studia. Jedna se
pfedev§im o formu prezenc¢ni, kombinovanou a distan¢ni, dale vSak také blended

learning, e-learning.

Prezen€ni studium
Vyuka prezen¢niho studia, neboli také denniho studia, probiha v ur¢ené vSedni
dny. Tato vyuka muZze byt uskute¢iovana v pfedem stanovenou dobu dopoledne,

odpoledne, ale i vecer. Nanejvys vSak do 20 hodin.
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Pti této form¢ vyuky je vyzadovana ptitomnost jednotlivclh ve tfidach. V této
souvislosti dochazi k ptimému a vzajemnému kontaktu mezi vyucujicim a studentem.
Co se tyka ustniho zkouseni, tak je patrna i vzajemna interakce.

V piipad¢, Ze student studuje z domova, tak piimy kontakt neplati. Avsak na
zéklad¢ prezencniho studia ziskava Clovek status studenta, coz S sebou nese fadu
souvisejicich vyhod. Mezi ty nejpodstatnéj$i patii napiiklad ubytovaci stipendia ¢i

moznost slevy na jizdné.

Kombinované studium

Kombinované studium je charakteristické zejména tim, ze se jedna o dalkovou
formu studia, ktera vyzaduje fyzickou pfitomnost ve tiidé. Student navstévuje Skolu
kazdy tyden, ¢i ve vybrané dny v tydnu, nékdy o vikendu. Je zde patrné, ze je dochazka
snizena oproti prezen¢nimu studiu.

Duraz je kladen na povinnou ucast na ptednaskach a na zvyseny podil domaciho
studia. Mezi dalsi predpoklady lze zahrnout samostatnost pii vypracovavani praci.
Tento typ studia muze byt dale doplnén o samotny e-learning, a to v souladu
s konzultacemi s vyucujicimi.

Studenti, kteti vyuzivaji tento typ vyuky, maji podle zakona do dovrSeni 26 let,
status studenta. Nemusi si platit zdravotni a socialni pojiiténi, ale jak uvadi Cerna
(2013), vsemi vyhodami jako u prezen¢niho studia nedisponuji. To znamend, ze napf.
nemohou ziskat stipendia. Délka studia je vétSinou stejna jako V piipad€ prezencniho

studia.

Distané€ni studium

Distan¢ni studium Ize svou povahou charakterizovat jako prezenéni neboli denni
formu studia.

Avsak z hlediska principu studia je patrna odlisnost, kdy studenti maji moznost
navstévy Skoly napiiklad v jednom dni vtydnu nebo také béhem stanovenych
konzulta¢nich hodin. Nemaji tak povinnost ucastnit se zadnych piednasek ¢i jinych
ruznych cvieni, jako je tomu napiiklad v pfipad€ prezencniho typu studia.

V porovnani s prezennim studiem zde ma ucitel odliSnou funkci. Je oznacovan
jako ,.tutor”. Toto pojmenovani znamena, ze je bud soukromym konzultantem ¢i

soukromym ucitelem Studentlim je tak dana ptileZitost pravidelného kontaktu s nim.
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Komunikace v ramci distan¢niho studia probiha na zakladé pifimych konzultaci,
které si student a ucitel naplanuji na stanoveny termin. Vzhledem k rozmachu
elektronické komunikace muize byt tato forma poskytovana v ramci napt. emailu, chatu
¢1 Skypu.

Vyukové materialy, kterymi jsou knihy, CD-ROM, ¢i videokazety je mozno
zasilat postou, nikoliv jen v ramci sité. V tomto pfipadé hovotime o koresponden¢nim
distan¢nim vzdélavani. Tento zptsob vyuky je individuélni vzhledem ke své povaze. Je
tomu zejména proto, ze kazdy zak tak mtize s ucitelem komunikovat jinou cestou.
Funkci ucitele je pomoci studentiim zorganizovat vyuku a zéaroven také fidit jeho
vyukovy proces. Ucitel taktéZ orientuje studenta ve vybrané problematice a nabizi mu
moznosti feSeni.

Postup studia si student voli sam v ramci vlastnich pravidel, v ¢emz Ize spatfovat
vyhodu. Jako jedna z moznosti, ktera je charakteristicka pro tento typ studia je zejména
konani jednodennich seminait, které se nazyvaji ,,tutoridly. Jsou to urcité bloky, které
jsou zaméfeny na zjisténi aktualnich dovednosti a védomosti studentii. V pribehu téchto
tutorialli dochézi k vzdjemnym rozhovoriim a diskuzim, pfi kterych dochazi k pfimé

interakci mezi ucitelem a studentem. Je tim zjistovana aktualni Groven dané latky.

Blended learning

Pojem blended learning je relativné casto pouzivanym pojmem, ktery se
vyskytuje stale vice s ohledem na soucasnost.

Z hlediska jeho charakteristiky lze vychazet z toho, Ze se jednd o kombinaci
prvki jednotlivych forem studia. Nejde ani o Cistou formu prezencniho studia, ani o
distanéni studium. BliZe se jedna o kombinaci prezen¢ni vyuky s e-learningem. V ramci
tohoto vzdelavani tak dochazi k eliminovani uréitych vyhod e-learningu.

Jak uvadi Kopecky (2006), je jednodussi formou kompenzovat dilé¢i nevyhody e-
learningu pfi plnéni vzdélavacich cill s prvky prezenéni vyuky. D4 se tak fici, Ze tento
typ vyuky je vhodny k vyuziti tam, kde je skupina zvykla pouzivat takové nastroje,
jakymi jsou chat, Skype aj.

Miuze mit rizné podoby, kterymi mohou byt seminafe, jeZ jsou obohaceny 0
videokonference, ¢i muze dochazet k tomu, Ze kurz bude poskytovany za vyuZiti
webovych stranek. Studenti si tak v této souvislosti mohou dohledat instrukce a

seznamit se tak i s informacemi ke studiu.
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V soucasné dobé je tento typ studia povazovan za moderni. Tato forma je
nabizena vzdélavacimi institucemi zcela béznym zptisobem a je ideédlni pro skloubeni
vzdélavani a zaméstnani. Dochazi tak k vyuzivani vyhod, které se za touto formou
skryvaji. Studijni materialy jsou pfevadény do online webového prostiedi. Vsechny

informace jsou jednodusSe dostupné a zvysuji efektivitu vzdélavani.

1.4 Vyhody a nevyhody e-learningu
Princip samotného fungovani e-learningu si lze vykladat mnoha zpulsoby,

pfi¢emz je na misté zminit jeho vyhody a nevyhody.

Vyhody e-learningu

Mezi hlavni vyhody patii zejména to, Ze studentovi je umoznéno ucit se, CO je
momentalné aktudlni. To vSak neplati v pfipad¢, kdy je kurz fizeny lektorem. Tato
skute¢nost klade na studenta vyssi naroky, ale v ptipad¢ snahy o zlepSeni mu poskytuje
moznost vyuzit u¢eni ve chvili, kdy mu to nejvice vyhovuje. Studijni materialy jsou
snadno dostupné a vyuka tak mize byt zahajena daleko rychleji nez v piipadé
Klasického vzdélavaciho systému.

Oproti vySe uvedenym vyhodam existuje samoziejme i spousta dalSich kladnych
vlastnosti, které s sebou nese e-learning. Budeme-li je hodnotit jednotlivé, nalezneme
jich opravdu hodné. Mezi ty nejzakladnéjsi patii zejména vyssi efektivnost vyuky,
dostupnost kdykoliv a kdekoliv, mensi nédklady na vzdélani, vétsi aktualnost informaci,
individualni pfistup, uzivatelskd nenarocnost, vé&tsi mira interaktivity, lepSi
zapamatovatelnost probirané latky, moznost nasledného testovani latky a mnoho dal$iho
(Baresova, 2003).

Z hlediska vyssi efektivnosti vyuky lze hovotit o tom, ze e-learning je typicky
svou flexibilitou. Studentim je tak umoznéno usporadani veskerych informaci do
malych modulti, ze kterych jsou jednotlivé kurzy tvotfeny. Na jejich zaklad¢ posléze
mohou vznikat prave takové kurzy, ke kterym je mozno pfistupovat v jakoukoliv dobu.
Nutné je ptihlédnout K technickému vybaveni.

V souvislosti s vyse uvedenym souvisi dostupnost téméf kdekoliv. Studenti tak
mohou vyuzivat e-learning jak v domacim prostfedi, tak i v prostiedi Skolnim ¢i
pracovnim. Dale je podstatné, Ze pfistup k e-learningu je mozny V jakémkoliv Case,

ktery neni pfesn€ ur¢ovan napt. Skolicim planem.
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Mensi naklady na vzdélani pak tvoti dalsi vyhodu e-learningu. Je obecné znamo,
ze jeho efektivnost z finan¢niho hlediska je velikym pfinosem a studenti se tak ocitaji
v ur¢ité cenové vyhodé, coz je piednosti marketingovych strategii. V souladu s e-
learningem tak odpadaji naklady, které jsou poskytovany napf. na tisk ucebnic ¢i
dopravu studentt za vzdélanim. Strafera (2013) také dodava, Ze studenti v urité mife
Setfi hlavné asem.

Z hlediska aktualnosti jsou informace poskytovany studentim za vyuziti
synchronizace dostupnych zdroji ve shod¢ s prezentaci nejnovéjSich materiald. Je tak
hodné vyuzivéano sitovych technologii. Zmény, které se Vv e-learningu vyskytuji, jsou
v souladu s obnovou zastaralych informaci, coz je vzhledem ke své povaze velikym
pfinosem. V posouzeni obsahu je nutné dodat, Ze ten neni tak staticky, jako tomu muze
byt v pfipad¢ tvorby tisténé.

Individualni pfistup tvoii kli¢ovou roli e-learningu. Student v tomto piipadé
pfestava byt pouze pasivnim ucastnikem, jako je tomu napf. v tradi¢nich kurzech.
V tomto ohledu se stavd soucasti interaktivniho systému, kde muze vyhledavat
informace a obohacovat si tak své znalosti a zalezi pak jen na samotnych pozadavcich
studentll, kterym se ucitel ¢i lektor ptizpisobuje (BareSova, 2003). Dochazi ke vzniku
vice variant vyukovych materiald, se kterymi se nasledné pracuje.

Ovladani interaktivniho vzdélavani vyzaduje pouze minimalni znalosti z oblasti
informacnich technologii. Proto je zna¢nou vyhodou taktéz uZivatelskd nenarocnost,
pfi¢emZ je vyuka realizovédna tak, Ze ke kazdé operaci je student pfimo naveden a
postaci jen Cist a klikat na oznacena mista. Tento proces si postupem Casu student lehce
osvoji a posléze jiz vi, jak pfesné pracovat. Dochazi téZ Kk rozsifovani znalosti, ¢ehoz
muze vyuzit student zejména vzhledem k samostatnym pracim.

V tomto smyslu je potfeba pfipomenout, Ze e-learning probihd v interaktivnim
prostiedi, coz znamena jediné, Ze jeho vyuzivani neni 0mezeno pouze na poskytovani
informaci v textové podobé. To s sebou nese piedevsim spousty prvkit multimedialniho
charakteru. Oblibenym prostfedkem interaktivity je tzv. simulace, pfi niZ méa student
moznost vyzkouset si realné situace, navrhnout jejich feSeni a je mu ihned poskytnuta
zpétna vazba. Nesmime vSak zapominat na to, Ze interaktivita je taktéz slozita a s sebou
nese nakladné simula¢ni doplnky, které jsou zavedeny do e-learningového systému.

Zapamatovatelna forma informaci je vyhodou, ktera s e-learningem souvisi.

Jedna se zejména o to, ze zminéné informace, jsou piedavany po dilech, tedy po malych

vvvvvv
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problematice potiebuje. Existuje tu vSak i moznost nasledné¢ se obratit na ucitele
(tutora), se kterym student miize danou problematiku konzultovat.

Moznost testovani aktudlnich znalosti je dalsi z fady vyhod. Po absolvovani
jednotlivych kroki totiz mohou studenti zpétné€ ovérovat znalosti, které¢ nacerpali. Celou
latku je tak mozné FeSit na vice pokust a to bez ohledu na to, jakych chyb se student
dopustil. Toto je témét nejdulezitéjsi, protoze si mohou otestovat své znalosti i studenti,
ktefi si nevéti. Jsou zde eliminovany negativni vlivy, které souvisi s osobnim

kontaktem.

Nevyhody e-learningu

V souvislosti s vyse uvedenymi vyhodami je potfeba zminit i dilezitost
nevyhod, které s e-learningem souvisi. Jak uvadi Baresova (2003), tak mezi ty
nekompatibilnost komponenti, dobrovolnost, zavislost na lidské podpofe ¢i nizka
kvalita obsahu a jeho nemoznost okamzitého pieformulovani.

Aby byl pribéh e-learningu bezproblémovy, je dilezité zajistit vhodny hardware
a software a mit k nému i potiebny ptistup. V piipadé, Ze neni k dispozici dostate¢né
vybaveni, mize byt tato skute¢nost pro mnohé studenty velmi nakladnou zaleZzitosti. Je
nutné zajistit i vyssi pfenosovou rychlost, za pomoci které 1ze bez problémi e-learning
vyuZzivat.

Nasledné je dilezité hovofit napf. 0 nekompatibilnosti komponent. To je
problém, ktery se fesi a je to otazka toho, jak dosdhnout Gplné kompatibility kurzd s
jinymi systémy. Kvili ¢astému nedodrZovani standardl a nejednotnosti LMS pfi tvorbé
kurzti bézné dochazi k tomu, Ze ne kazdy kurz je tak pouzitelny ve vSech dostupnych
systémech. Lze fici, Ze chybi obecna platforma.

E-learning je vzhledem ke svému charakteru jedine¢ny, nelze ho avsSak obecné
aplikovat na vsechny typy kurzi. Nékteré formy znalosti se nedaji pfedat pouhou
technologii. Pravé vtomto ohledu je pak dulezité zachovat, v eduka¢nim systému,
vzdélavani s vyuzitim pridruZzeného lidského faktoru. Jedna se zejména o ty obory, které
souvisi napf. s psychologii, kdy je vyzadovan nejen prakticky pfistup k aplikaci
znalosti, ale také provddéno rozhodnuti a spoluprace s ostatnimi lidmi. V této
souvislosti je nutné ohlizet se na skutecnost, ze ne pro kazdého studenta je e-learning
vhodnou formou. Stim souvisi i cela fada problémua. Napt. v ptipadé ze student

preferuje sluchovou vyuku, je pro né¢j ideédlni tradicni forma vzdélavani. Ten samy
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problém nastava u nékterych starSich studentd, ktefi odmitaji e-learning zejména z toho
davodu, Ze nerozumi principu téchto novych technologii (Baresova, 2003).

Mohlo by se zdat, ze otazka dobrovolnosti je spise vyhodou, je tomu vSak zcela
naopak. Jedna se o to, Ze ve vEtSiné piipadl napi. U zaméstnanct je moznost e-learningu
vyzadovana. Je tedy nutné, aby sam student disponoval zna¢nou davkou motivace,
sebekdzné a aby byl ochoten se ucit za pomoci této metody, vénovat se tak studiu
V nejvEétsi mozné mife. Je tedy zavisla na podpote lidského zdroje. Interni podpora
predstavuje kvalifikované zaméstnance z oblasti informacni technologie a externi
podpora je ztélesnéna v podobé ucitele (tutora). Lidsky faktor je v tomto piipadé velice
dilezity.

Nékterym studentim se muze zdat, ze e-learning poskytuje nizkou kvalitu
obsahu. Ale vétsinou tomu tak neni. Neustale dochazi k tomu, Ze jsou vytvateny
kvalitni interaktivni obsahy, coz souvisi samoziejmé i1 s vy$§Simi naklady zapojenych
subjektl. Avsak uvedené spiSe napoméaha lepSimu pohledu na skolstvi v Souc¢asné dobg.

E-learning sice umoziuje rychlou aktualizaci informaci, ale ze strany studentt
tady takovd moznost neexistuje, coz muizeme vnimat jako vyrazny nedostatek.
Studentim tak neni umoznéno Se jakymkoli zpusobem podilet na pieformulovani
obsahu. Problém nastava i tehdy, kdyz student neporozumi zadani tkolu. Systém neni
schopen okamzit¢ reagovat na uvedenou situaci tak, aby byl pro studenta 1épe
pochopitelny.

Casto jsou K lepsimu porozuméni obsahu vyuzivany obrazky, diky kterym lze

eliminovat problém ztizené¢ho pochopeni probirané latky.
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2 Hodnoceni ve skolnim prostredi

2.1 Skolni hodnoceni

Ovéfovani znalosti je jednou z ¢innosti ucitele, ktera je dulezita nejen pro néj
samotného, ale také pro zaka, rodice i Skolu. Hodnoceni je jednim z prostiedku, kterym
muze byt ovlivilovana a usmérfiovana ¢innost zéka ve vzdélavacim procesu.

Hodnoceni lze chapat jako ,,zaujimani a vyjadrovani kladného nebo zaporného
stanoviska k riiznym cinnostem a vvkonum Zdkii pri vyucovani, které miize mit v praxi
nejriznéjsi formy: od souhlasného nebo nesouhlasného pokyvani hlavou, prisného
pohledu, tonu hlasu, kladné ¢i negativni poznamky, zajmu o osobnost Zdka, pochvaly ci
napomenuti, odmeény ci trestu az po zndamku, pripadné podrobnéjsi analyzu vykonu
véetné zaverecného hodnoticiho soudu aj.* (Skalkova, 1971, s. 95).

Skolni klasifikace ma také sva specifika. Jde o systematicky a nenahodny
proces, ktery je postaven na vzdélavacich standardech. Je zavislé i na predmétu
hodnoceni a ¢asu — hodnoti se nejen vysledky, ale také cely pribéh uceni. Zak se skrze
hodnoceni u¢i ucit se. Dalsi specifikum je mozné vidét v nutnosti hodnoceni ve skole
(Kolat, Sikulova, 2005). Tento bod ma pochopitelné své tskali, jelikoz nékteii Zaci se
uci pouze kvili dobrym znamkdm, na druhou stranu je absence hodnoceni velmi silné
demotivacni. Dulezitym znakem je i ,,podil na utvdreni psychickych stranek osobnosti
zaka* (Kolat, Sikulova, 2005, s. 19), nebot’ hodnoceni ovliviiuje zakovu motivaci, jeho
sebehodnoceni, sebevédomi, zaméteni €1 jeho postaveni ve skuping.

Dale je tieba fici, ze hodnoceni je velmi dulezité také z toho divodu, ze mize
byt vyraznym stimulem v ucebnim procesu Zzaka, ale také zdrojem konfliktd ¢i
demotiva¢nim a destabilizacnim prvkem. Hodnoceni také zakovi pomaha ukazovat
ocekavané chovani a vykony, pozitivni pfijeti v socidlni skupiné, posiluje jeho potiebu
nékam patfit. Skolni hodnoceni se tyka i uciteld, ktefi skrze n& hodnoti svou
pedagogickou praci. | oni by méli pracovat na svém sebehodnoceni.

Hodnoceni také zdlezi na pedagogovych profesnich kompetencich,
pedagogickych presvédéenich (KolaF, Sikulova, 2005), zkusenostech a ptistupu.

Rizikem kazdého hodnoceni je velmi vysokd mira subjektivity. Hodnoceni
ovliviiuje vztah mezi zakem a ucitelem a soucasné se do n¢j tento vztah promita (Kolat,

Sikulova, 2005). Je také vhodné, aby se ucitel nenechal ovliviiovat oc¢ekavanimi c¢i
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predsudky, jez ma vzhledem k Zakovi, aby bylo hodnoceni objektivni a pokud mozno

pozitivné€ ladéné (Chraska, 1999).

2.2 Hodnoceni Zaku

Obecné lze tici, ze hodnoceni je soucasti jakékoli lidské ¢innosti. Dle Kolate a
Sikulové (2005) ma lidska &innost nékolik etap. Na pocatku kazdé &innosti je vzdy
predstava, potfeba, nebo piani, jez pak vedou k formulaci cilii a rozhodnuti o realizaci
¢innosti. Dalsi etapou je uvédomeéni si vnéjsich a vnitinich podminek, které sméfuji k
sestaveni planu Cinnosti a vybéru nejvhodnéjSich prostiedkli (nastroje, pomticky,
metody a formy prace, urCeni posloupnosti jednotlivych krokt). Dalsim krokem je
realizace, po které nasleduje etapa vyhodnoceni, jejiz hlavni slozkou je samotné
hodnoceni (Kostalova a kol., 2008).

Jelikoz se ¢lovek rozhoduje v podstaté neustale, soustavné hodnoti nejen svou
¢innost a sva rozhodnuti, ale také c¢innosti a rozhodnuti ostatnich. Ve vychovné-
vzdélavacim procesu jde o hodnoceni nejen vysledkt, ale i procesu vychovy,
vychovatele i vychovavaného (Kolat, Sikulova, 2005).

Pokud je vychova chapana jako systém, je mozné hodnotici akt formulovat jako
urcitou ¢innost, aktivitu ¢i operaci, ktera ma svuj cil, déje se za urcitych podminek,
realizuje se urditymi prostfedky a vzdy vede k n&jakému vysledku (Kolat, Sikulova,
2005).

Cilem hodnoceni mize byt ovlivnéni osobnosti zaka — napf. motivace, vyjadieni
podpory ¢i regulace jeho ucebnich Cinnosti. Podminkami jsou napft. vztah ucitele a Zaka
nebo tiidni kolektiv. Prostiedkti k hodnoceni je celd fada — napf. slovni hodnoceni,
udéleni znamky ¢i bodl, vyjadieni vysledku Ccinnosti procenty, srovnani Zéka s
ostatnimi zaky apod. Vysledkem tohoto procesu je reakce zaka na hodnoceni, na které
by se m¢l naudit nejen pozitivné reagovat, ale mél by se naucit také sebehodnoceni.

Pti klasifikaci nesmime zapominat, Ze jedinym kritériem neni samotné mnoZstvi
ovladanych poznatkl. Ptihlizet by se mélo k aktivité¢ Zaka, k jeho pfistupu k ucebni
¢innosti, zdjmu o probirané ucivo 1 jeho individudlnim piedpokladim (zdravotni
znevyhodnéni, specifické poruchy uceni aj.).

Hodnoceni je v podstaté porovnavani soucasného stavu s piedchdzejicim, se
standardem, se vzorem atd. a je soucasti zivota. V naSich Skolach je zazité znamkovani

podle klasifikaéniho fadu péti stupni. Od roku 1990 nékolik $kol zacalo S povolenim
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Ministerstva $kolstvi CR experimentovat, se slovnim hodnocenim. Mnohé §koly
zménily zplisob vyuky a hodnoceni a vydaly se alternativni cestou.

Nejzndméjsi  alternativni  Skoly  jsou:  Waldorfska, Montessoriovska,
Freinetovska, Jenska. Kazda Skola mé své specifické znaky, jiny vztah ucitel — zak,
aktivné spolupracuje s rodinou, vyuziva netradi¢ni metody a formy prace, jiny je jejich
systém vychovné vzdélavaci prace. Nejvyznamnéjsi formou alternativniho hodnoceni
Vv téchto Skolach je slovni hodnoceni. Misto zndmek pisi ucitelé svym zdkiim nebo
rodi¢im zpravy a dopisy (Grecmanova, 1998).

Skolsky zékon od 1. 1. 2005 dava viem koldm moZnost slovniho hodnoceni
jako rovnocennou klasifikaci pro vSechny roéniky zakladnich skol (Andrasova, 2006).
Zalezi na vedeni jednotlivych $kol, ktery zpisob zvoli. Kazda z nich si zpracovava svij
Skolni vzdéelavaci plan, ve kterém uvadi zpisob klasifikace a klasifika¢ni fad. I Skoly,
které pouzivaji Klasifikaci znamkami, mohou vyuzit slovniho hodnoceni, a to zvlasté u
déti se specifickymi poruchami uceni a jen na doporuceni pedagogicko-psychologické
poradny a se souhlasem rodici.

Hodnoceni by mélo fikat zaktm i rodi¢tm, jakych vysledk dosahuje student ve
srovnani s minulymi obdobimi, ale i ve srovndni s vécnymi ndroky piedmétu a
s vrstevniky dané tfidy.

Pii zjistovani znalosti zakt by nemélo jit jen o mechanické, verbalni reprodukce
poznatkl, ale zadk by mél dokéazat se ziskanymi védomostmi a poznatky provadét

operace. Tyto znalosti by mél vyuzivat v dal$im studiu nebo pfi praktickych ¢innostech.
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3 Nastroj pedagogické diagnostiky — didaktické testy

3.1 Vymezeni pojmu pedagogicka diagnostika

V souvislosti s uvedenym tématem je zapotiebi vymezit zakladni pojem, kterym
je pravé pedagogicka diagnostika. Z obecného hlediska se pedagogickd diagnostika
zabyva hodnocenim, které se vyskytuje v ramci vychovné vzdélavaciho procesu. To vse
je uskutecnovano jak jeho danou urovni, tak podminkami a nésledné také konecnymi
vysledky. Skalkova (2007) uvadi, ze zahrnuje taktéz Cinnosti, které se zaméiuji na
analyzu procesii uceni a jeho vysledky proto, Ze je tak optimalizovano uceni.

V ramci pedagogické diagnostiky hraje nejvyznamngjsi roli zak ¢i celd skupina
zaku, dale pak vychovna instituce ¢i vzdélavaci ¢innost ucitele. Je shromazd’ovana cela
fada informaci o Zacich samotnych a nasledné také c&ast didaktickd, kterd v sobé
obsahuje provétovani ziskanych dovednosti zakd.

Nésledné dochazi k tzv. pedagogické diagndze, na jejimz zakladé je vytvafen
dalsi pedagogicky postup, jak mizeme najit v pedagogickém slovniku (Pricha,
Walterova, Mares$, 2001). Je zajistovana uroven zaka v dané oblasti s ohledem na

pozadavky, které néasledné slouzi k dalSimu vysSe zminénému diagnostickému postupu.

3.2 Vymezeni pojmu didakticky test

Nastrojem pedagogického vyzkumu je pfedevsim didakticky test, ktery musi byt
sestaven s ohledem na pfedem stanoveny cil.

Slovo test je odvozeno od slova dokazovat, dosvédcovat a jeho ptivod lze hledat
Vv latinském vyrazu ,.testori, jak uvadi Turek (1996). Spojenim didakticky test se
posléze zabyval Byckovsky (1982), ktery ho definoval jako prostiedek, ktery slouzi
k systematickému zjistovani vysledkti vyuky. Definice didaktickych testi se u
jednotlivych autort 1i8i, ale v zakladech se vSichni shoduji — didakticky test ,,je zkouska,
ktera se orientuje na objektivni zjistovani urovné zvladnuti uciva u urcité skupiny osob *
(Chraska, 1999, s. 27). Didakticky test je na rozdil od jinych zkouSek navrzen,
hodnocen a interpretovan dle pfedem stanovenych pravidel. Stru¢né mtizeme tento druh
testu definovat predevSim jako néstroj pro systematické zjistovani vysledka vyuky
(Chraska, 1999).

V praxi se poté muzeme setkat s omezenym pochopenim pojmu — kratka,

pisemna zkouska, kterd je slozena z otdzek, které maji moznost vybéru.
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3.3 Vyznam didaktického testu

Z hlediska vyznamu je nejprve nutné zminit, ze didaktické testy s sebou nesou
celou tfadu vyhod. Zejména pak zvySuji objektivitu ve zkouSeni uciva, velkou
variabilitu moznych typti odpovédi a ¢asovou usporu ve vyucovacim procesu (Jetabek,
Bilek, 2010).

Vzdélavaci proces je v podminkach fizené¢ho vyucovani sloZzen ze dvou ¢asti, a
to ze slozky ¥idici (uditel) a samoziejmé ze slozky fizené (24k). Ridici slozka ptisobi na
fizenou slozku a ma v ni vyvolavat zmény, které jsou v souladu se vzdélavacimi i
vychovnymi cili. Pro zjisténi efektivity a G€innosti vyuovaciho procesu jsou nezbytné
informace o kvalité¢ a mnoZstvi osvojenych védomosti i dovednosti (Chraska, 1999).

Didakticky test tak piedstavuje jeden z mnoha prostiedki, které jsou vyuZzivany
ke kontrole kvality a kvantity osvojenych dovednosti i védomosti.

Mezi jeho hlavni funkce patii nasledujici (Jerabek, Bilek, 2010):

* Diagnosticka — za jejiz pomoci lze ovéfit kvalitu védomosti zaka.

= Kontrolni — na zaklad¢ vysledkl testii lze ovéfit kvalitu 1 kvantitu
dovednosti, které souvisi scili, které byly stanoveny na pocatku
vyucovaciho procesu.

* Informacni — vysledky testli ve své podstaté¢ poskytuji ucitelim, zakim i
rodi¢iim souhrnné informace o tom, jaké ucivo zaci zvladli a kde jsou stéle
rezervy.

=  Motivaéni — dobré vysledky mohou pfispét k motivaci zakd, a tim i K lepSim

vykoniim.

3.4 Druhy didaktickych testu

Z pohledu rozdéleni testd, které byly vyuzivany ve vzdélavacim procesu v nasi
zemi lze jednoznacné fici, Ze se poprvé jejich délenim zabyval Vrana (1938) a roz¢lenil
je na zaklad¢ nasledujicich kritérii:

= Podle toho, co zjist'uji: inteligencni, didaktické.

=  Podle zptsobu zpracovani: informacni, standardizované.

= Podle ucelu: zkusebni, diagnostickeé, kontrolni.

= Podle pouziti: individualni, hromadné.
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V soucasné praxi jsou didaktické testy vyuzivany jak z hlediska formy, tak i
z hlediska jejich kvality. Na tomto zaklad¢ se pak mohou lisit v souvislosti s cili,
podminkami, ale také na zadklad¢ interpretaci vysledkd. U klasifikace testi podle

Byckovského (1982) si 1ze povSimnout nize uvedenych rozdilt.

Tabulka €. 1 Klasifikace testli podle P. Byckovského (1982)

KLASIFIKACNI

DRUHY TESTU
HLEDISKO

mérena
charakteristika rychlosti urovné

vykonu

dokonalost pripravy )
_ _ kvazi- .
testu a jeho standardizované nestandardizované

Fislud tvi standardizované
prislusenstvi

povaha ¢innosti

] kognitivni psychomotorické
testovaného

mira specificnosti
uc€eni zjiStovaného vysledki vyuky studijnich piedpokladt
testem

. , . i oveftujici (absolutniho
interpretace vykonu | rozlisujici (relativniho vykonu)

vykonu)
casové zarazeni do ) o ) )
] vstupni priubézné vystupni
vyuky
tematicky rozsah monotematické polytematické
mira objektivity objektivné kvaziobjektivné subjektivné
skoérovani skorovatelné skorovatelné skorovatelné

Zdroj: Chraska, 1999.

Test rychlosti

Test rychlosti nam urcuje to, jakou rychlosti je zdk schopen vytesit dany typ
ulohy. Tyto testy maji pevné stanovené Casové limity, obsahuji zejména snadné a
nekomplikované testové ulohy. Pfedpokladem pro tento typ tlohy je zvladnuti jej vSemi

zkousenymi zaky, liSit se ma pouze rychlost feSeni. Pfikladem rychlostnich testli jsou
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naptiklad ty, pfi kterych se pfepisuje text na pocitaci, kdy se zjiStuje spravny pocet
uhozl za minutu ¢i rychlost ¢teni apod. (Chréska, 1999). Jak dodava Byckovsky (1982),
tak je vtomto pfipadé méfena rychlost, za kterou je testovany schopen podat urcity

vykon, coz je to nejpodstatné;si.

Test urovné

Test trovné jen Ccist¢ hodnoti Urovenl védomosti ¢i dovednosti vV daném
zkouseném oboru a nemél by byt nijak ¢asové omezen (Byckovsky, 1982). Zcela
z praktickych diivodii se ale ¢asového limitu vyuziva. Casovy limit je vzdy uréen tak,
aby znamenal pferuSeni prace jen pro ty nejpomalejsi zaky. V ptipadé, ze jsou V testu
fazeny otazky vzestupné obtiznosti, byvaji nejpomalejsi zaci v zavéru testu netspésni i
bez zéavislosti na Casovém limitu. U nekterych testl mizeme vyuzit cas jako vedlejsi

kritérium hodnoceni (Chraska, 1999).

Standardizovany test

RozliSujeme testy standardizované a nestandardizované, ty odrazeji uroven a
miru profesionality pfipravy test.

Standardizované testy jsou pfipravovany mnohem dikladnéji nez klasické Skolni
testy a u vSech standardizovanych testil jsou znamy jejich zékladni vlastnosti, jako jsou
presnost, validita a spolehlivost. Piipravou téchto testi se zabyvaji pracovisté, ktera
jsou specializovana a provéiuji vSechny vlastnosti testu, provadi jejich standardizaci a

naslednou distribuci (Chraska, 1999).

Nestandardizované testy

Za nestandardizované testy povazujeme ty, které nemaji kompletni
standardizaci, a proto u nich nemiizeme zjistit v§echny zakladni vlastnosti, a také nejsou
ovéfeny na vétSim poctu zaka. U téchto nestandardizovanych testl Ize rozliSovat také
testy ucitelské a také kvazistandardizované.

Kvazistandardizovany test je pfipravovan vice nez klasicky ucitelsky test, ale
proces standardizace u tohoto testu nebyl proveden kompletné nebo nebyl ovéfen na

dostate¢ném vzorku (Chraska, 1999).
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Kognitivni test

Kognitivni testy slouzi k méfeni Grovné (kvality) poznani u zakt (napt. preklad
daného textu do ciziho jazyka, feSeni matematické ulohy apod.). Jsou vyuzivany
v takovych piipadech, kde je nutné zjistit aktualni Uroven védomosti, znalosti a

schopnosti (Byckovsky, 1982).

Psychomotoricky test
Psychomotorické testy zjistuji a hodnoti vysledky psychomotorického uceni
(napt. test fizeni v autoskole, test psani na psacim stroji apod.).
Dale je tfeba ftici, ze rozliSeni didaktickych testi na kognitivni a
psychomotorické¢ vychazi z lidského uceni dle Blooma (kognitivni, afektivni a

psychomotorické uceni) (Chraska, 1999).

Test vysledku vyuky
V soucasnosti jsou testy vysledkii vyuky v podstaté vyluéné vyuzivanymi

v ramci pedagogické praxe. Tyto testy zjiSt'uji, CO se zaci v urcité oblasti naucili.

Test studijnich pfedpokladu

Tyto testy maji méfit urovent obecnych charakteristik Zaka, které jsou potfebné
zejména k dalSimu vzdélavani. Konstrukce téchto testl je docela naro¢nd, vyzadovana
je spoluprace pedagogi a také psychologi. Jak v této souvislosti uvadi Byckovsky
(1982), testy studijnich pfedpokladl jsou vyuzivany zejména u uchazecii o studium na

vysoké skole.

Test rozlisujici (relativniho vykonu)

Dle interpretace vysledkti mizeme rozdélovat didaktické testy na - rozliSujici
testy (relativni vykon) a na testy ovétujici (absolutni vykon) (Cermat, 2010).

RozliSujici testy nam hodnoti vykon Zaka vzhledem k testované populaci.
Vykon zéka je srovnavan s vysledkem ostatnich jedinct, ktefi absolvuji stejny test a je

tedy velmi zavisly na tom, jaka je skladba testovanych. (Chraska, 1999).

Test ovérujici — kriterialni (absolutniho vykonu)
Tyto testy oveétuji vykon testovaného zdka vzhledem k ulohdam, které

reprezentuji testované ucivo. Cilem téchto testll je zjiSténi urovné védomosti a také
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dovednosti testovanych v dané oblasti. Vykon jednotlivce neni porovnavan s vykony
ostatnich zakd, ale je hodnocen dle predem nastavenych standardi, jedna se napiiklad o

nastaveni procentualni uspésnosti (Chraska, 1999).

Vstupni test

Tyto testy se zpravidla zafazuji na pocatek dané vyuky. Maji zjistit uroven
védomosti i dovednosti, které jsou pro jedince dulezité, k tomu, aby zvladl navazujici
ucivo. Na zadkladé vysledkl téchto testl se poté doplnuji informace a dulezité znalosti

jeste pred zacatkem navazujici vyuky.

Pribézny test

Tento druh testu ma poskytovat vyucujicim informace zpétné vazby, které jsou
pro né nezbytné k zajisténi bezproblémového pribéhu i ke korekci vyuky. Pribézné
testy se zarazuji béhem celé vyuky a maji zjiStovat miru pochopeni a osvojeni mensi
¢asti uciva.

Pokud je hlavni ulohou testu sledovani procesu formovani dovednosti i
védomosti, tak se jedna o test formativni.

Formativni test obvykle slouzi k hodnoceni vyuky a ne K hodnoceni zaki (Chraska,

1999).

Vystupni test
Ugelem tohoto typu testu je zejména hodnoceni zakd. Tyto testy jsou obvykle
zafazovany na zavér daného ucebniho bloku a mohou byt také oznaovany jako testy

sumativni (Chraska, 1999).

Monotematické a polytematické testy
Toto rozdéleni je zavislé na rovni a také na rozdéleni vyuky do vyznamovych
celkd. Monotematické testy testuji pouze jediné téma. Polytematické testy provetuji i

vice témat probirané latky najednou.

Objektivné skorovatelny test
Tento typ testlh obsahuje ukoly, u kterych miizeme piesné hodnotit, zda byly
feSeny dobie ¢i nikoliv. Ulohy, jez se daji objektivné hodnotit, nemusi obsahovat

otazky s vybérem, ale miize se jednat také o otazky dopliiovaci. Testy v takovém
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piipadé obsahuji uzaviené polozky a existuje tu moznost stanovit jednozna¢né pravidla
v souladu s jejich skérovanim a hodnocenim (Byckovsky, 1982). Vyhodnocovani téchto
testil neni zatizeno subjektivitou hodnotitele a mize byt také provadéno pomoci

pocitace (Chraska, 1999).

Subjektivné skoérovatelny test

Naopak tento typ testl obsahuje ulohy, u kterych nelze ptresné urcit pravidla
vyhodnoceni. Zde mizeme zatadit tzv. oteviené otazky, kde miize byt odpoved velmi
rozsahla. Vyhodnocovani téchto testi by mél provadét autor testu, tedy vyucujici, ktery
ma piehled a pfesnou predstavu o dané odpovédi. Vyhodnoceni téchto testi naopak
vyzaduje subjektivni hodnoceni, nemtze jej tedy provadét pocitac.

Kuvedenému Byckovsky (1982) dodava, ze subjektivné skorovatelné testy
zkousi daleko komplexnéjsi dovednosti a védomosti, Zak tvoii samostatné odpovédi a
neni tedy mozno stanovit jednozna¢né pravidla pro jeho skérovani.

Dalsi moznosti ¢lenéni testd je dle formy zadani, ovéfeni vysledki, interpretace
vysledku ¢i charakteristiky vykonu.

Dulezité je pohlédnout na déleni testu podle CERMAT (2013), kdy si lze

povsimnout jednotlivych kritérii, ktera jsou piehledné uvedena v tabulce €. 2 nize.

Tabulka ¢. 2 Déleni testi dle CERMAT

Kritérium )
o Testy Popis
tridéni

Testy zadané na [ Test je zakim predkladan v tiSt€éné podobé.

papife Ulohy jsou vétiinou textové nebo grafické.

Test je zaddn administratorem Uustné ¢1 je
Testy zadané |piehravan ze zaznamu. Zak své odpovédi
ustné zapisuje nebo je nahlas vyslovuje a administrator

o provadi zapis odpovédi.
Forma zadani

Test je zaddn pomoci pocitace, toto elektronické
Testy zadané |testovani umoziluje tzv. computer adaptive
elektronicky |testing, coz znamena, ze pocita¢ vybira otazky

dle ptedchozich odpovédi.

_ Zaci, ktefi maji postizeni, mohou byt zkousSeni
Specialni testy .
pomoci znakové feci apod.
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Kombinované

Jeden test se sklada z nékolika subtestl, které

testy mohou byt zadavany jinou formou.
Ovérovany | Kognitivni testy | Test mé ovéfit znalosti a intelektové dovednosti.
vysledek Psychomotorické . ' '
L. Test ma ovétit psychomotorické dovednosti.
uceni testy
Test ma ovérit, jak rychle zak fesi zadané tkoly.
Ukoly jsou ¢asto méné komplexni a jejich pocet
. Rychlost _ _
Méfrena vyrazn¢ prekraCuje moznosti dané casovym
charakteristika limitem.
vykonu Test ov&fuje to, zda zak dokaze vyftesit konkrétni
Uroveil specifické ukoly, ty jsou naro¢néjsi, ale Cas je
dostatecny.
o Cilem téchto testi je vzdjemné porovnavani
RozliSujici
vysledkii  konkrétnich zadkd. Na zakladné
vysledky ‘
hodnoceni je vytvoteno poradi.
Interpretace
i , Test ovéfuje to, zda si zak béhem studia osvojil
vysledku
Oveétujict dané dovednosti a v&domosti. Vysledek neni
vysledky porovnavan s ostatnimi, ale je hodnocen dle

pfedem stanovenych kritérii.

Zdroj: Cermat, 2010

3.5 Vlastnosti didaktickych testu

Aby bylo moZzné povazovat didakticky test za u€inny prosttedek pedagogické,

potazmo didaktické diagnostiky, musi vykazovat ur¢ité vlastnosti. Témito vlastnostmi

jsou piedevsim validita, reliabilita, citlivost, objektivnost, specifika, i€innost, obtiZnost.

vvvvvv

ktera je popsana nize.

Objektivita testu

Objektivita v tomto pfipad¢ znamena to, ze pfi vyhodnocovani daného testu

nemohou rizni zkousSejici dojit ke zcela rozdilnym vysledkim. ZkouSejici nesmi
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vysledky zkousky v zadném piipadé zkreslit negativnim, ale ani pozitivnim smérem.
Objektivita nam zajist'uje nezavislost vysledkd.
Pokud je didakticky test absolutn¢ objektivni, vysledek testovani zavisi jen na

obsahu testu a zkouSeném jedinci (Hrabal a kol., 1994).

Objektivita testu je dana:
= Objektivitou ze strany administratora — srozumitelné a jasné instrukce a
stejné fyzikalni podminky.
=  Vyhodnocenim — jsou ddna jasna pravidla pro vyhodnoceni odpovédi.

= Interpretaci vysledkd — jsou déna pravidla pro stanoveni vysledk.

Validita testu

Validita je z hlediska ¢eského pojmenovani platnosti didaktického testu, jak
uvadi Chraska s Hordkem (1986) a provétuje jen to, co ma byt skutecné provétovano.

Ve své podstaté je validita povazovana za miru shody vysledki testu s tim, co
bylo pfedmétem testovani (znalosti, dovednosti ¢i vlastnosti). Test je validnim
Vv ptipadé, kdy se jim méfi pravé to, co ma byt v ramci testovani zjistovano. Validita je
povazovana za zakladni pozadavek kvalitniho didaktického testu. Pro dostate¢nou
validitu je nutnou podminkou také vyhovujici reliabilita testu, ktera vSak neni zarukou
validity (Dan, 2013).

Druhii validit existuje hned nékolik. V piipad€, ze se zjist'uje, jak dalece se
obsah testu shoduje se stanovenym cilem a celkové se samotnym obsahem studia, jedna
se o validitu obsahovou. Jeji podstata tedy spociva v tom, Ze se vybird takové ucivo,
které bude dany cil piedstavovat jako celek.

V piipad¢ didaktickych testli by zakladni méfitko mélo byt tvofeno kritériem
validity kurikularni. V tomto smyslu muzeme jednat napiiklad o $kolnich vzdélavacich
programech. Validitu Ize vztahovat pouze k danému pouziti testu. Zadny test tedy
nemuze mit vysokou validitu pro vSechny ucelové testy. Napiiklad vysledky testi
z aritmetiky nemaji dostate¢nou validitu pro hodnoceni pocetnich dovednosti (Scio,
2014).

Dalsi je soubézna validita, kterou vyuzivame K porovnani vysledkd, které jsou

zjistovany za pomoci vyzkumného nastroje s dalsim a také odlisnym kritériem.

28



Konstruktova validita se zaméfuje na vyjadieni rozsahu, ve kterém test odrazi
dany konstrukt, coz je pfedem dany termin ¢i pojem, ktery se k uvedenému vztahuje,
jak popisuje Gavora (1996).

Konstrukce pouzitého didaktického testu v rdmci provadéni vyzkumného Setfeni
predpoklada nasledujici:

» shodu obsahu didaktického testu s obsahem ramcového a Skolniho

vzdélavaciho programu,

= testovani dostateCného rozsahu uciva mezi jednotlivymi tematickymi celky,

= jednoznacné a srozumitelné formulace testovych polozek s vyuzitim

pouzivané odborné terminologie,

= realizaci vyzkumu na reprezentativnim vzorku zaki,

= ptesné vyhodnoceni testu a statistické zpracovani vysledkd.

Relibialita testu

Hovoiime-li o reliabilité, lze si piedstavit spolehlivost, s jakou se za vyuziti
didaktického testu zjist'uje rozsah védomosti zakd.

Jedna se zejména o to, aby spolehlivost vyjadiovala skutecnost, Ze pokud
bychom opakované podrobovali stejnou skupinu stejnému testu, tak by mély byt
vysledky ve své podstaté stejné. Reliabilita didaktického testu vypovida o tom, jak jsou
dosazené vysledky ovlivnény nahodnymi vlivy. Pokud je test reliabilni, jsou pfi
opakovaném zadani vysledky stabilni (Hrabal a kol., 1994). To vSe ovSem za
predpokladu, ze se testovani uskutecni ve velmi kratkém casovém rozpéti.

Mezi dvé zakladni slozky reliability mtizeme zatadit spolehlivost a také
presnost.
Chraska (1999, s. 18) k uvedenému dodava: ,, Vysledek didaktického testu u urcitého
Zdka je tvoren dvema slozkami: pevnou slozkou (skutecné vedomosti nebo dovednosti) a
nahodnou slozkou (okamzita kondice, vnéjsi podminky). Nahodna slozka zpusobuje, Ze
pri zdanlivé stejnych podminkdach se vysledky testovani mohou podstatné lisit. U
dobrého didaktického testu by se vliv nahodné slozky mél uplatinovat co nejméne. O
testu poskytujicim vysledky, které jsou jen minimalne dotceny nahodnymi vlivy, miizeme
Fici, Ze ma vysokou reliabilitu.” Bavime se zde o mife shody dvou srovnatelnych
méfeni ve dvou riznych ¢asovych okamzicich (Dan, 2013).

Piesnost vypovida o velikosti chyby méfeni, o velikosti shody naméfenych

vysledkll s namétenou hodnotou zkoumaného znaku (Dan, 2013). Pokud je test ptesny,
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dochazi pouze k malym chybam méteni (Chréaska, 1999). Reliabilita didaktického testu
je vyjadiena koeficientem relibiality, jehoz velikost se muze pohybovat od hodnoty 0
do 1. Hodnota jedna v tomto piipadé popisuje maximalni spolehlivost a piesnost
daného didaktického testu. Pfi uziti hodnoty nula lze soudit, ze je test nespolehlivy.
(Jefabek, Bilek, 2010).

Diilezity je i pocet testovacich uloh. Cim vic jich test obsahuje, tim vy3$si ma
reliabilitu. Chraska (1999) uvadi, ze u testd s malym poctem polozek, tj. 10 a méné

dosahuje koeficient reliability maximalni hodnoty 0,6.

3.6 Tvorba didaktického testu
Podle Chrasky (1999) Ize tvorbu didaktického testu rozdélit do nésledujicich tii

casti:
1. planovani testu,
2. konstrukce testu,

3. ovéfovani testu.

Planovani testu

Féze planovani testu souvisi s tim, jakého tematického celku se bude uvedeny
test tykat. Pro celkové ujasnéni je podstatné zamétit se na ramcové vymezeni obsahu
testu. Napf. se mize jednat o ramcové vymezeni obsahu testu, pricemz je dilezité
nasledné vymezit to, aby bylo jasné, jaky obsah a Groven maji mit Glohy zkousky. Je
znamo hned nékolik technik, které lze vyuzit. Témito technikami mohou byt napft.

technika specifikacni tabulky ¢i seznamu vyukovych cila.

Konstrukce testu

Faze konstrukce didaktického testu musi byt s pfedstavami o tom, co, na jaké
urovni a s kolika testovymi ulohami ma byt zkouseno. Nésledné se pfistupuje k tvorbe
testovych uloh a vytvofeni prvniho prototypu testu. Na ném si lze vyzkouset, co je
vhodné k vyuziti v ramci podminek testu. Je tvofen jednotlivymi testovymi tlohami,
kterymi se rozumi otazky, tkoly ¢i problémy, jez jsou soucasti testu. V souvislosti
s rozsahem didaktickych testi se lze setkat s velkym mnozstvim testovych uloh.
Byckovsky (1982) rozd€luje tlohy na Siroké oteviené a dale na tlohy se strucnou

odpovédi, ulohy dichotomické, tlohy s vybérem odpovédi a ptifazovaci ulohy.
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Ovérovani a optimalizace testu

V této fazi se jednd o definitivni pfedstavu toho, jaké vlastnosti by mél test mit.
Toto ziskame az ve chvili, kdy ho ovéfime na vybraném vzorku zakt. Ovétovani se
neprovadi pouze za ucelem ziskani informaci o kvalité testu, ale také proto, aby byly

odstranény piipadné nevhodné formulace otazek ¢i jiné vlastnosti.
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4 Dostupné SW produkty a reseni pro tvorbu testu

Tato kapitola se zaméfuje na srovnani SW produktii na testovani na naSem trhu
zvlasté pro pouziti ve Skolstvi. Pfestoze produktl je velké mnozstvi, ne vSechny jsou
v ¢eském jazyce a k dispozici zdarma.

SW produkty na testovani lze rozd¢lit na dvé skupiny:

1. placené aplikace,

2. aplikace zdarma.

4.1 Placené aplikace
Mezi nejznaméjsi dostupné placené SW produkty na testovani patii Adobe
Captivate, ALF, EduBase a mezi webové aplikace se zafazuji iSkola.cz, iTrivio.cz aj.
Vyhodou placenych aplikaci je dodani kompletni hotové sluzby a podpory.
Nevyhodou je investice, za kterou se produkt pofizuje a nemoZznost piizpiisobeni

produktu svym potiebam.

Adobe Captivate

E-learningovy softwarovy systém umoziiuje pedagogim a dal§im uzivatelim
snadno a rychle vytvofit vyukovou prezentaci, interaktivni elektronickou dokumentaci,
e-learningovy kurz aj. Vystupem programu je primarné Flash a nové HTMLS, nebo
export do PDF. Tento systém patii k nejdokonalej$im e-learningovym systémum na trhu
(Grafika, 2010).

=  Vyhody: moZnost vystupu do velkého mnozstvi formatt.

= Nevyhody: chybéjici ceska lokalizace, cena piiblizné 6 000 K¢ za Adobe

Captivate 7 Student and Teacher Edition, slozitéjsi ovladani.

ALF

Tento program slouzi k tvorbé interaktivnich testd, které jsou vhodné pro
interaktivni tabule, nebo pro online testovani Zaka pfimo na strdnkach ALFu. Program
umoziuje vyuzivat hotové testy z databaze, nebo vkladat své vlastni.

= Vyhody: obsahuje pfipravenou databazi testli, jednoduché ovladani,

omezena verze START je zdarma, ¢eska lokalizace.
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= Nevyhody: cena, kterd je rozdilnd v zavislosti na typu otazek, nejdrazsi
verze se pohybuje kolem 11 199 K¢, pristup do databaze testi + online

testovani zaki je zpoplatnéno podle poctu zak.

EduBase

Cesky vyukovy software, ktery umoziiuje tvorbu vzdélavacich materiald, testd a
tisk vytvofenych materidlti. Zapojuje do vzdélavani mobilni zafizeni, jako jsou chytré
telefony a tablety (m-learning) (EduBase, 2014).

®  Vyhody: hotové oteviené otazky k testovani zdarma, m-learning.

® Nevyhody: licence pro autory (cca 4 000 K¢) a zpoplatnéna licence pro
studujici (cca 360 K¢).

Webové aplikace

Oproti vy$e zminovanym SW programim, existuji také pouze webové aplikace.
Napt. iSkola.cz, iTrivio.cz aj. Provoz webové stranky zajistuje autor aplikace na jeho
serverech a tim odpada sprava, nebo v piipadé iTrivio je mozné zakoupit licenci na
vlastni server od 28 000 K¢.

®  Vyhody: odpadé sprava.

® Nevyhody: mési¢ni nebo ro¢ni poplatky.

4.2 Aplikace zdarma

Alternativou K placenym aplikacim je nejznaméjsi e-learningovy systém
Moodle, ktery si pfiblizime nize. K tvorbé testi je také mozné vyuzit Google
Dokumenty, které nejsou primarné uréeny k tvorb¢ testli, ale s doplitkkem Flubaroo je

mozné vytvofit jednoduchy test.

Moodle

Moodle je softwarovy balicek pro tvorbu elektronickych kurzii a testii na
internetu. Je poskytovan zdarma jako Open Source, spadajici pod licenci GNU (tzn. je
chranén autorskymi pravy, ale zaroven poskytuje uzivatelim znacnou svobodu
V moznostech pouzivani a upravovani za dodrZeni licen¢nich podminek). Jedna se o

stale se vyvijejici projekt uz od roku 2002 (Moodle, 2006).
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Moodle ma k dispozici fadu modulii, z niz se sestavuje jeho obsah napt. diskusni
forum, tvorba anket, testl, ukolu aj.

Podminkou k vyuzivani aplikace Moodle je nutné ji nainstalovat na vlastni
server, nebo webhosting s PHP, MySQL, piipadné s PostgresSQL.

®  Vyhody: zdarma, ¢eska lokalizace, moznost vlastnich Gprav.

®  Nevyhody: nutnost nainstalovani na vlastni hosting.

Google Dokumenty + Flubaroo

Google Dokumenty jsou online kancelafsky balik od spole¢nosti Google, ktery
je soucasti sluzby Google disk. K vyuzivani této sluzby je nutnosti mit zalozeny ucet
Google, napi. Gmail. Google Dokumenty nabizi zakladni kancelaiské nastroje, jako je
textovy editor, tabulkovy procesor, tvorbu prezentace a formulafe. Pro vytvofeni testd
se daji vyuzit pravé tyto formulafe, které nejsou primarné uréeny pro testy, ale pro
tvorbu dotaznikd (wiki.RVP, 2014).

Pokud se pouZzije bezplatny dopln€¢k Flubaroo, lze jej vyuzit na automatické
vyhodnoceni formulait, pocitani primérnych vysledki Zzakt u jednotlivych otazek,
zaslani vysledku emailem a;.

®  Vyhody: zdarma, ¢eska lokalizace, jednoduchost.

®  Nevyhody: omezené moznosti pii tvorbé a vyhodnoceni.

Timto vyctem bylo zjiSténo, Ze na trhu existuje velké mnozstvi produktii pro
testovani zakd. Pokud neni uzivatel omezen financemi, jeho moZnosti vybéru jsou
Siroké. V opac¢ném piipade se vyber zuzuje jen na dva produkty, které maji své vyhody 1

nevyhody.
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5 Webové stranky na testovani zaki

5.1 Webové stranky

Webova stranka je dokument, ktery je umistén na serveru dostupném z internetu
a je mozné jej zobrazit ve webovém prohlizeCi pocitace, chytrého telefonu a tabletu.
Mezi nejznaméjsi webové prohlizece patii Microsoft Internet Explorer, Mozilla Firefox,
Google Chrome a Opera. Informace jsou poskytovany ve formé hypertextu, ktery je
vytvofen pouzitim HTML, nebo XHTML. Stranky se mohou skladat z textu, obrazki,

videi a odkaza, které umoziuji pfechod na dalsi stranky.

Weboveé stranky se rozdéluji na:

» Statické - U statickych stranek je kazdy dokument tvoien jednim HTML
souborem. To znamend, Ze se jeji vzhled a obsah bez ru¢ni Upravy nezméni. Pii
upravé stranky se musi kazdy dokument zménit a poté nahrat zpatky na server.
Statické stranky se pouzivaji pro malé webové prezentace, které nebudou ¢asto
aktualizovany.

* Dynamické — Vyhodou dynamickych stranek je vyuzivani skriptovacich jazyka
a databaze. M¢éni obsah a reaguji na podnéty od navstévnikl stranek. Mezi
dynamické stranky patii internetové obchody, chaty, diskusni fora, ankety aj.

(Steinermedia, 2012).

Vyhody www stranek:
* Dostupnost po celém svété, z jakéhokoliv mista se 1ze podivat na libovolnou
www stranku.
= Interaktivnost.
» Snadno dostupné pres katalogy a vyhledavace.
= Stéle aktudlni informace, diky lehké uprave.
* Snadnym prochézenim stranek lze rychle a jednoduse ziskat hledané informace.

* Moznost provozovani internetovych obchodi a nakupovani z domova.

Nevyhody www stranek:

* Nedostupnost u v§ech obyvatel, ne vSichni maji pocita¢ a ptipojeni k internetu.
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Publikace www stranek:

Webové stranky je nutné umistit na server, nebo na cenové dostupnéjsi sdileny
prostor — webhosting, aby je bylo mozné zobrazit navstévnikovi.

Webhosting mize byt nabizen ve dvou variantach. Jako ,,freehosting®, ktery
neni placeny, ale nutnou podminkou je vétSinou umisténi reklamy. Napft.: IC.cz,
webzdarma.cz, aj. Druhd varianta je placena, napt.: WEDOS, Savana, Station aj., kde

mimo jiné je poskytovana podpora a mnohdy lepsi parametry hostingu.

HTML editory:
Pro tvorbu www stranek se pouzivaji HTML editory, coz je softwarova aplikace.
Déli se na dva zakladni druhy:

1. Strukturni — jsou uréené pouze k vytvareni HTML, bézn¢€ zvladaji barevnou
syntaxi (barevné rozliSuje jednotlivé casti kodu, jako napiiklad HTML
znacky, €i vlastnosti a prosty text), dokdze napovidat znacky. Pfi pouziti
strukturnich editorti je nutné umét HTML tagy. Mezi nejznaméjsi programy
patii: PSPad, Notepad++ aj.

2. WYSIWYG — What You See Is What You Get = "Co vidite, to dostanete®,
v tomto druhu editor si mize uzivatel skladat stranku libovolné a program
nasledné vygeneruje HTML kod, aniZz by uZivatel umél HTML tagy. Mezi
nejcastéji pouzivanymi jsou programy: Microsoft FrontPage, Adobe

Dreamweaver a bezplatny NVU.

5.2 Webové stranky iTesty.eu

Cilem této prace bylo vytvofeni a poskytnuti sluzby na testovani zakda.
Vytvoteni databaze testi uSetii uciteli praci do budoucna, testy se budou automaticky
vyhodnocovat, a tim ucitelé usetfi Cas S opravovanim. I pies zjisténi, Zze na trhu je
spousta jinych feSeni, tak Zadné z nich nesplituje pozadavky, aby byly snadno dostupné,
lokalizovany do ceského jazyka, finanén€ nenaro¢né, nejlépe upln€ zdarma a
maximalné jednoduché. Je zadouct, aby praci s nimi zvladli i ucitelé s minimem znalosti
z informatiky, coz by ptispé€lo k zefektivnéni jejich pedagogické ¢innosti.

Vytvofena webova stranka Snazvem iTesty.eu je dostupna na adrese:

http://www.itesty.eu.
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Ideélni ptedstavou prace s touto webovou strankou je, aby spravce pocitacoveé
sité, ktery je na kazdé Skole, zaregistroval svoji §kolu do webové aplikace iTesty.eu. Po
registraci Skoly spravcem, budou moci jednotlivi ucitelé vytvaret kurzy (predméty) a do
nich vkladat testy. Tim vytvoii databazi testi pro sebe, i své kolegy. VSechny testy

mohou vyuzivat pro procvi¢ovani uciva, nebo pro ovérovani znalosti, ¢ili testovani.

5.3 TvorbaiTesty.eu

Pti tvorbé webové stranky iTesty.eu byl postup nasledujici:

1. Po prizkumu existujicich webovych prezentaci na testovani zakii bylo
zjisténo, ze mym predstavdm nevyhovuje zadna existujici webova sluzba.
Vytvofené¢ aplikace vétSinou obsahuji cely e-learningovy vzdélavaci
program, nejen piimé ovéfovani znalosti — testy. VSechny existujici sluzby,
které jsou vhodné pro testovani zakt na zékladni, ale i na jakémkoli jiném
typu $kol, jsou placené. Snahou této aplikace bylo vytvofit tuto sluzbu zcela
zdarma a dostupnou pro vsechny typy skol.

2. Dalsim krokem bylo zvoleni vhodného nazvu pro tuto sluzbu. Pro stranky
tohoto zaméteni je vhodné, aby nazev obsahoval slovo test, testing, nebo
cokoli, co vyjadiuje tento typ poskytované sluzby. V dnesni dobé kdy jsou
obsazeny vS§emozné tvary narodnich i nadnarodnich domén se vybér znané
zuzuje. Ztéchto divodiu byl zvolen nazev iTesty.eu, ktery vyjadiuje
»internetove testy*.

3. Pfi rozhodovani jaké pouzit technologie pro tvorbu webu byla volba
pomeérmne jednoznacna. Na webové stranky se pouziva HTML, protoze na
nékteré funkce je vhodné vyuzit nékterych modernich funkei, padlo
rozhodnuti pro HTML ve verzi 5 a CSS3. Protoze samotné¢ HTML a CSS
neumoznuje mnoho efektd, bylo nutné vyuzit JavaScriptu. Konkrétné
JavaScriptové knihovny jQuery. Aby webova stranka viibec mohla fungovat,
musi byt postavena na n¢jakém skriptovacim jazyce. Rozhodnuti bylo opét
jednoznacéné pro PHP z diivodu rozsitenosti na webhostingu a z toho samého
divodu byla pouzita databaze MySQL. Detailnéjsi popis technologii je
rozepsan nize.

4. Pii navrhu designu byl cilem moderni, maximalisticky a velmi jednoduchy

vzhled, a to z diivodu snadnosti pro uzivatele a také z divodu soucasnych
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webdesignovych trendd. Dale bylo vyuzito nékolik voln€ dostupnych
ikonek, vydanych pod licenci MIT (tato licence umoziiuje v podstaté
libovolnou tpravu a moznost publikace), které byly lehce upraveny podle
potieb.

5. Po navrhu designu piislo na fadu jeho nakédovani do HTML, CSS a ptidani
efektti pomoci JavaScriptové knihovny jQuery.

6. Jakmile byla Sablona webu nakddovana, bylo nutné vymyslet navrh tabulek
v MySQL databazi. Protoze navrh tabulek mnohdy neodpovida realité
programovani, bylo nutné jej upravovat béhem prace. Ke slovu se tedy
nasledné dostal i samotny vyvoj v PHP.

7. Zékladni testovani aplikace probihalo béhem programovani, a tim padem
rovnou i k odstraniovani chyb. Po kompletnim dokonéeni webové stranky,
ptfiSlo na fadu dikladnéjsi testovani ve webovych prohlizecich Microsoft
Internet Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome a Opera. VSechny
prohlizece byly minimalné v aktudlni verzi, nebo stars$i. Dalsi testovani se
uskutecnilo na odliSnych verzich PHP a MySQL. Konkrétné PHP 5.3, 5.4 a
5.5. MySQL ve verzi 5.5 a 5.6. Dale probihala findlni kontrola dodrzeni
webovych standardii u HTML a CSS.

8. Poslednim krokem pfi tvorbé webové stranky je jeji publikovani na internet.
Konkrétng iTesty.eu jsou umistény na vlastnim virtualnim serveru na kterém

bézi Apache 2, PHP 5.4 a MySQL 5.5.

Prehled pouzitého software pfri tvorbé

PSPad

PSPad je ceskym, celosvétové oblibenym bezplatnym textovym editorem a
editorem zdrojového koédu mnoha programovacich, skriptovacich a znackovacich
jazyka.

Umoznuje spravu projektl,, zvyraziiovani syntaxe S automatickym nastavenim
podle typu souboru, moznost volby kodovani, zaznam makra, export do RTF nebo
HTML a spoustu dalSich funkci. Déle obsahuje integrovany FTP klient, HEXA editor a
integrovany editor TopStyle Lite pro tvorbu CSS (PSPad, 2014).
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Jeho nejvétsi nevyhoda je absence ,,naSeptavace zdrojového kodu a tim padem
pomalej§i prace pii programovani. Mezi vyhody patii jednoduchost a rychlost
programu.

Tento editor pii tvorbé iTesty.eu slouzil primarn€é k psani HTML tagh a

JavaScriptu.

phpDesigner

PhpDesigner je dalSim pouzitym editorem k tvorbé iTesty.eu, jehoz hlavnim
ukolem bylo psani zdrojového kodu v PHP. Kromé podpory jazyka PHP si poradi 1
s dal§imi jazyky jako je HTMLS, CSS3, JavaScript a nejpopularnéj§imi frameworky
jazyka PHP i JavaScriptu. Stejné jako PSPad podporuje zvyraznéni syntaxe. Navic
obsahuje integrovany naSeptava¢ kédu a ceskou lokalizaci. Nevyhodou oproti PSPadu

je zpoplatnéna licence ve vysi cca 2 000 K¢ (phpDesigner, 2014).

TopStyle Lite

Tento program, jak jiz z ndzvu vyplyva, je odleh¢enou, volné dostupnou verzi
komerc¢niho TopStyle. Na rozdil od komer¢ni verze slouzi pouze k tvorbé kaskadovych
styla (CSS), zatimco ,,velké* TopStyle si poradi i s HTML.

Hlavni pfednosti tohoto programu je zvyraznéni syntaxe, naSeptavac¢ kodu,
maximalni jednoduchost, vysoka rychlost a vytvareni selektorii. Naopak zdsadni
nevyhoda je absence podpory CSS3, kterd je pouze u aktualizované komerc¢ni verze.
Dale neobsahuje kontrolu kodu a paletu pouzitych barev v dokumentu (Chip, 2007).

Jak jiz z popisu plyne, program slouzil k tvorbé a editaci kaskadovych stylu.

Adobe Photoshop

Adobe Photoshop neni nutné pftili§ popisovat, protoze ho zna témét kazdy, kdo
se setkal s upravou rastrové grafiky. Tento graficky editor slouzil pro navrh webdesignu
a pti uprave volne dostupnych ikonek. Jelikoz pii tvorb¢ stranky bylo vyuzito HTMLS5 a
CSS3 které umoznuji vytvorit spoustu grafickych prvku a piechodd piimo v prohlizeci
bez pouziti obrazkt, tak Photoshop slouzil pouze ke grafickému névrhu a dale vse bylo

realizovano na urovni HTML a CSS.
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phpMyAdmin

PhpMyAdmin (PMA) je webova aplikace pod licenci GPL napsana v jazyce
PHP a je urCend pro jednoduchou spravu MySQL databaze. Pro svoji funkcnost
vyzaduje webovy server s podporou PHP. Umoznuje vytvaret, ruSit a upravovat
databaze 1 tabulky. Aplikace obsahuje Ceskou lokalizaci a moznost zmény vzhledu
(phpMyAdmin, 2014).

Za zminku stoji pfima konkurence phpMyAdmina v podobé ceského ndstroje
Adminer, ktery je taktéz napsany v jazyce PHP, ale je to pouze jeden cca 300 kB skript
oproti PMA, ktery ma né¢kolik MB.

PhpMyAdmin slouzil k vytvotfeni a tpravé MySQL databdze a konkrétnich
tabulek.

Webovy server

Nutnou podminkou pro vyvoj a testovani webovych stranek psanych v PHP, ¢i
jiném jazyce (ASP, Perl, aj.) je webovy server, ktery ma podporu daného
programovaciho jazyka a slouzi k vyfizovani HTTP pozadavkid od klienti. Mezi
nejznaméjs$i webové servery patii Microsoft IIS, nginx, Lighttpd a Apache.

Pro vyvoj iTesty.eu slouzil jako webserver Apache 2, ktery je zdarma a
dostupny jak pro GNU/Linux, Mac OS X, tak Windows. Apache podporuje spoustu
funkei jako napt. podporu SSL, autentizaci, kompresi dat aj. (The Apache Software
Foundation, 2012).

Opera

Dalsi nutnosti pro tvorbu je webovy prohlizec, ktery slouzi k prohlizeni www
stranek. Webovych prohlizec¢t je na trhu mnoho, nicméné pro vyvoj je dokonaly norsky
prohlize¢ Opera 12, ktera jako jedind obsahuje spoustu nadstandardnich funkeci jako je
IRC, email klient, RSS ¢tecku, klienta pro stahovani Tarentl aj. Zvlasté vyhodné pro
tvorbu www stranek je pfimé odeslani stranky na test webového standartu W3C (World
Wide Web Consortium). Dale obsahuje vyborny ,,vyvojaisky nastroj, ktery umoznuje
pfimou editaci HTML a CSS piimo v prohlizeci, debugovani JavaScriptu a kontrolu
sit¢. Mezi dalsi vyhody mizeme zatadit prohlizeni a Gpravu Cookies i Cache paméti
prohlizece.

V soucasnosti nejveétsi chybou této aplikace je, ze autor Opera Software ukoncil

vyvoj vlastniho vykreslovaciho jadra Presto a pfesedlal na Blink. Bohuzel tato zména
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s sebou piinesla absenci vSech nadstandardnich funkci, ktery tento prohlize¢ délaly

jedine¢nym.

Prehled pouzitych technologii pfi tvorbé

HTML

HTML, neboli HyperText Markup Language, je hypertextovy znackovaci jazyk
uréeny pro tvorbu www stranek, ktery sdéluje prohlizeci, jak vypadaji jednotlivé ¢asti
dokumentu. Zakladem tohoto jazyka jsou tagy, které mohou byt parové, nebo neparové.

Novéjsi verzi HTML jazyka je XHTML, ktery obsahuje funkce jako HTML 4.0
a zaroven je zaloZen na univerzalnim jazyku XML (W3, 2013).

Aktuélni, ackoliv stale ve vyvoji, je HTML ve verzi 5, které pfinasi spoustu
novinek, jako napf. podporu piehravani multimédii pfimo v prohlize¢i, nové
formulédtové prvky, lepsi sémantiku na zvyseni piehlednosti zdrojového kodu a podporu
canvas, ktery slouzi k vykresleni grafiky pomoci JavaScriptu (W3, 2013).

V soucasné dob¢ je nevyhodou HTML5 horsi a nejednotna podpora prohlizec.
I pfes tuto nevyhodu jsou iTesty.eu realizovany pravé v HTML5 a tim bohuzel mozna
nedostate¢na podpora ze strany starSich webovych prohlizecu.

Zapis HTML tagti méa svoje urcita pravidla dana W3C konsorciem, kterd by se
m¢éla dodrzovat. Kontrolu spravného zapisu, neboli kontrolu validity je mozné provést

na oficialnich strankach konsorcia na adrese: http://validator.w3.org.

CSS

CSS, nebo jinak Kaskadové styly z anglického Cascading Style Sheets, je jazyk
pro zéapis vzhledu webové stranky v HTML. Hlavnim smyslem kaskadovych styll je
oddélit vzhled dokumentu od jeho obsahu. Pomoci CSS Ize definovanym HTML
prvkiim nastavit naptiklad barvu, styl pisma, ohrani¢eni, centrovani, pozici aj.

V soucasné dob¢ jsou kaskadové styly ve verzi 3, coz ndm ve spojeni s HTML5
pfinasi spoustu novych mozZnosti, jako jsou animace, zakulaceni rohd, stiny,
pruhlednost, 3D transformace a mnoho dalsich funkci, které se do pfichodu CSS3
musely fesit pomoci DHTML, nebo obrazku (Programujte, 2010).

Nevyhodou stejn¢ jako u HTMLS5 je horsi a nejednotna podpora obzvlasté u
starSich prohlize¢u. Taktéz zapis CSS ma svoje pravidla dana W3C konsorciem a

validitu je mozné ovéfit na adrese: http://jigsaw.w3.org/css-validator/.
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Pii tvorbé iTesty.eu bylo vyuzito pravé novych vlastnosti CSS3, z diuvodu
rychlého a jednoduchého pouziti na rozdil od DHTML.

JavaScript, jQuery, AJAX

JavaScript je skriptovaci jazyk, ktery se pouziva na webovych strankach
pievazné z diavodu tvorby animaci nebo efektli. Princip JavaScriptu spoc¢iva v tom, ze
pfi nacteni webové stranky prohlizeCem se stdhne i zdrojovy kod JavaScriptu, ktery se
nadale zpracovava v prohlizeci.

V poslednich letech JavaScript zaziva obrovskou popularitu hlavné diky novym
technologiim jako je AJAX (Hrebenar, 2009). AJAX neboli Asynchronous JavaScript
and XML znamena asynchronni zpracovani webové stranky, coz umozituje ménit obsah
stranek bez nutnosti jejich nového nacteni.

Pro usnadnéni a zefektivnéni prace s JavaScriptem, ale i s technologii AJAX je
mozné pouZivat jiz hotové JavaScriptové knihovny, jako napiiklad nejznamé;jsi
knihovnu jQuery. Tato knihovna vydana pod licenci MIT umoziuje snadno vytvaret
animace, efekty, upravovat CSS, vyuzivat jednoduse AJAXu atd. jQuery podporuje
spoustu doplikd, diky kterym se z néj stavd velmi mocny néstroj pro oziveni webovych
stranek.

Dnes témét kazdd www stranka obsahuje né&jaky kod napsany v JavaScriptu a
mnohdy i pravé s pouzitim knihovny jQuery. Z divodd animaci, ale hlavné pro
jednoduchou praci s AJAXem nemohlo jQuery chybét pfi tvorbé iTesty.eu. Kromé
samotného jQuery bylo vyuzito doplikd:

= jQuery Ul — tento doplnék umoziuje pokrocilé grafické efekty,

= Countdown for jQuery — jak uz znazvu plyne, doplnék slouzi

k odpocitavani Casu,
= jQuery Cookies — tento dopln¢k slouzi k praci s Cookies,

= jQuery Migrate — obsahuje funkce, které byly odstranény piimo z knihovny
jQuery.

PHP

PHP je pomérné€ mlady skriptovaci jazyk, ktery vznikl v roce 1995 a je prevazné
urceny pro tvorbu dynamickych www stranek nebo webovych aplikaci (PHP, 2014). Na
rozdil od JavaScriptu jsou PHP skripty provadény na strané serveru a uzivateli je

vypsan vysledek v HTML. Jeho hlavni pfednosti je jednoduchost, rozsifenost, podpora
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velkého mnozstvi funkci vcetné databazi, velkd podpora ze strany webhostingt,
podrobné a piehlednd dokumentace. Diky tomu patii mezi nejrozsifenégjsi skriptovaci
jazyk pro www stranky.

PHP je vhodné pro tvorbu jednoduché ankety, diskusniho fora, eshopu, ale 1 pro
velké www stranky jako je Facebook nebo Wikipedie. Vyvoj tohoto jazyka je pomérné
rychly. Posledni stabilni verze je 5.5.11, ktera v podstaté pfinesla jen opravu nékolika
chyb (PHP, 2014).

Stejné jako JavaScript existuje spousta knihoven (frameworkt), které slouzi ke
zjednoduseni a zrychleni prace pii programovani. Z toho plyne jasna vyhoda a tou je
rychlost vyvoje. Nevyhodou je pomalejsi zpracovani kodu a nutnost nauceni se daného
frameworku. Samoziejmé neni nutné framework pouzivat a lze se spokojit pouze
s Cistym PHP, které poskytne vys$si rychlost aplikace na ukor mnohem vice prace.

Pfi tvorbé iTesty.eu vyuZito Cisttho PHP s pouzitim vlastniho Sablonovaciho
systému pojmenovaného rTempl, ktery vychazi z podobné syntaxe jako nejznamé;jsi
Sablonovaci systém Smarty. Principem Smarty, ale 1 rTempl je oddélit aplikacni vrstvu
od vrstvy prezentacni, tzn. nezévisle na sob¢, bez moznosti ovlivnéni vyvijet kéd v PHP
a HTML. Dalsi plynouci vyhodou je, ze jeden PHP kéd miize generovat obsah pro vice
Sablon napsanych v HTML a tim dat moZnost uzivatelim stranek volit mezi vice

vzhledy.

rTempl
Jak je uvedeno vyse, rTempl je Sablonovaci systém, ktery kromé oddéleni
aplikacni vrstvy od prezentacni, umoziuje provést komprimaci HTML kédu tzn.
odstranéni zbyte¢nych fadkd a mezer, nebo skryti komentai psanych v HTML Sablong.
Protoze je rTempl V podstaté¢ jadrem celého webu, tak si zaslouzi detailnéjsi
popis syntaxe a ukazku pouziti v praxi. PouZiti rTempl je maximalné jednoduché, zde je

ukazka PHP skriptu, ktery pfeda obsah do HTML $ablony:

<?php

require once “rTempl.class.php”; //vlozeni t¥idy rTempl do PHP
skriptu

SrTempl = new rTempl; //zavolani rTempl

SrTempl->comment (true) ; //skryti komentaru v HTML
SrTempl->comprime (true) ; //komprimace HTML

SrTempl->title (“rTempl”) ; //Vyplni <title></title> na rTempl
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SrTempl->add (,nadpis™, “Ukdzka rTempl”); //ptedéd text ,,Uk&zka rTempl"
z PHP do 3ablony

Spole = array(

0 => array(,login' => ,Radim‘, ,email‘' => ‘email@email.cz’)

1 => array(,login' => ,Martin', ,email' => ‘email2@email.cz’)

)7 //rTempl si poradi s jedno, nebo
dvourozmérnym polem

SrTempl->add (,pole", $Spole) ; //ptedd obsah S$pole do Sablony
SrTempl->display ("sablona.tpl"); //v1ozi HTML Sablonu do PHP a tim
ji zobrazi uzivateli

?>

Obsah sablony ,,sablona.tpl* je nasledujici:

<html>

<head>
<title></title>

</head>

<body>
<hl>{nadpis}</hl> <!-— mij nadpis pfedany z PHP -->
{foreach pole}
<p>Jméno: {pole.login} E-Mail: {pole.email}</p>
{/foreach}

</body>

</html>

HTML vystupem této www stranky bude:
<html><head><title>rTempl</title></head><body><hl>Uk&zka
rTempl</hl><p>Jméno: Radim E-Mail: email@email.cz</p><p>Jméno: Martin

E-Mail: email2@email.cz</p></body></html>

Kromé obyc¢ejného vystupu textu jedné proménné nebo pole si rTempl poradi
s vypisem do <select></select>, s vypsanim aktualniho data v PHP formatu {date d.m.Y
H:i} — ,,01.01.2014 23:00”, se zkracovanim textu: {short 0 5}dlouhy text{/short} —
»dlouh®, s podminkou IF a switch. V neposledni fad¢ umi vkladat Sablonu do Sablony

{include ,,sablona.tpl“}.

44



MySQL

MySQL spada mezi relac¢ni databaze typu DBMS, ktera vychazi z jazyka SQL.
Pivodnim autorem byla $védska firma MySQL AB, ale v soucasné dobé jej vlastni
Oracle Corporation, ktera taktéz vyviji relacni databazi Oracle. Diky licenci, ktera je pro
nekomercni uziti zdarma, patiti MySQL mezi nejrozsifenéjsi a nejoblibenéjsi databaze
na trhu (Wikipedie, 2014). Zvlasté nejcasteji je pouzivana v kombinaci s PHP.

Databaze je prakticky ulozisté, kam je mozné ukladat néjaka data. Nejcastéji ve
formé textu, nebo Cisla, s nimiz lze dale jednoduse pracovat. Zakladem rela¢ni databaze
je tabulka, ktera se sklada z fadkt a sloupeckt. Tyto sloupecky musi mit unikatni nazev
a urity datovy typ podle dat, které chceme ukladat - napiiklad INT pro ¢isla nebo
DATE pro uloZeni data. Radky obsahuji konkrétni zaznam (Horvath, 2007).

Z tohoto popisu je jasné, ze aplikace iTesty.eu do MySQL databaze uklada

veskera data jako seznam uzivatell, kurzd, testti, zaznamu o piihlaseni atd.

5.4 Predstaveni www stranky iTesty.eu

Jak jiz bylo zminéno vySe, hlavnim cilem této prace bylo vytvofeni webové
stranky, pfesnéji poskytnuti sluzby, ktera umozni jednoduchou, rychlou a bezplatnou
tvorbu testt. Vysledkem je webova stranka umisténa na adrese: http://www.itesty.eu.
Tato webova stranka, nebo spiSe webova aplikace, si neklade pouze za cil tvorbu testt
pro Skoly, ale 1 pro Sirokou vefejnost a firmy. Prioritni snahou bylo vytvofeni aplikace,
ktera bude uréena pro zakladni, stfedni, ale i jiny typ $kol. Proto je aplikace v soucasné
dob¢ zamétena pouze na tento druh uzivatela.

ProtoZe hlavnim kritériem byla maximélni jednoduchost a rozsifenost pro Skoly,
aplikace je provozovana na serveru provozovatele a tedy neni dostupnid ve formé
zdrojovych soubort jako naptiklad Moodle. Odpada tedy nutnost vlastniho hostingu,
jeho spravy a jakychkoliv komplikaci, které se mohou béhem pouzZivani objevit. Timto
krokem je k aplikaci dodavana profesionalni podpora provozovatelem dané sluzby a to

zcela zdarma.

Ambice aplikace
Ambici této aplikace 1 presto, Ze existuje velké mmnozstvi konkurencnich
produktll, je stat se jednou z nejznaméjsich a nejpouzivanéjsich aplikaci pro testovani.

Zasadnim kritériem, které by mohlo napomoci tohoto cile dosdhnout, je maximalni
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jednoduchost pofizeni a cena. Oproti konkurenénim produktim vypsanym ve &tvrté
kapitole je tato aplikace zcela zdarma pro vSechny uzivatele a Skoly S neomezenym

poctem student ¢i zaki.

Moznosti a funkce aplikace

podminkou pro pouziti této aplikace je registrace Skoly spravcem. Pod pojmem spravce
si mizeme piedstavit ucitele informatiky, nebo nékoho, kdo ma v dané $kole na starost
Skolni pocitacovou sit’, a tudiz je dostatecné¢ vzdélany, aby piipadné¢ pomohl svym
kolegtim s registraci. I kdyz aplikace je tak jednoduchd, Ze pomoc jist¢ nebude tieba. Po
registraci Skoly, kterd obnasi vyplnéni nckolika kontaktnich daj, se automaticky
vygeneruji unikatni hesla pro vstup uciteli a zakd. Zaregistrovany spravce najde hesla
vmenu své Skoly, pfesn&ji pod volbou ,,Informace o skole®, spravce muze hesla
libovolné ménit. Tato hesla jsou nutnou podminkou pro registraci ucitelti a zakd, nebot’
je tim aplikace ptifadi k ptislusné skole.

Spravce Skoly dale miZe editovat kontaktni udaje o Skole, mlze vytvaret a
upravovat kurzy stejné jako ucitel. Navic ucet spravce ma neomezené pravomoci, tzn.
muze ménit, mazat, otevirat a zavirat vSechny kurzy a testy, které vytvoftili vSichni
uditelé v dané $kole. Zatimco ucet ucitel mize spravovat pouze své kurzy. Ucet student
ma povolené jen oOtevirat cvicné oteviené testy a prohlizet si své vysledky, pokud tuto
moznost ucitel povoli.

Pro vytvéfeni testl touto aplikaci je zdkladem vytvotreni kurzu. Ten si miZeme
na zakladni skole predstavit jako jednotlivé predméty napt. Cesky jazyk, anglicky jazyk,
déjepis atd. Vytvoreni kurzu obnasi pouze zadani nazvu a hesla pro vstup studenti.
Jakmile ucitel nebo spravce vytvoii kurz, mize se rovnou vrhnout do tvorby testu.
Nutno podotknout, Ze jeden ucitel miiZze vytvofit neomezené mnozstvi kurzil, které
nadale spravuje.

Tvorba testu touto aplikaci je velice jednoduchd. V menu je velké tlacitko
wvytvorit test, které otevie strdnku s moznostmi nastaveni testu. Timto se vytvori
v daném kurzu prazdny test bez otdzek. Aplikace iTesty.eu umoznuje vytvaret nejen
testy pro hodnoceni zaku, ale i pro procvi¢ovani. Jakmile je vytvofeny test, objevi se
Vjeho piislusném kurzu, kde kliknutim na ,pfidat otazky* se zobrazi strdnka

S moznostmi nastaveni otazek.
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Otéazky mohou byt trojiho typu:
* jedna spravna odpovéd’: input type = radio,
= vice spravnych odpovédi: input type = checkbox,

= volna odpovéd’: input type = text.

Moznosti bodovani odpoveédi mohou byt nastaveny pro jednotlivou otdzku jinak,
nebo globalné hodnoceny podle nastaveni v testu. Detailnéj$i popis jednotlivych
moznosti nastaveni si popiSeme v kapitole ,,prace s iTesty.eu®.

Poté, co je test naplnény testovacimi otazkami, je mozné jej ,,oteviit™ tzn. zvolit
odkdy dokdy bude test dostupny studentim pro vyplnéni. Jakmile né&jaky student test
vyplni, ucitel nebo i dany student mtze vidét, jaké volil odpovédi, které byly spravné a
jak byly obodovany. Protoze registrace studentii do §koly mize byt nékdy problém, je
mozné test vyplnit 1 bez registrace za predpokladu, ze ucitel daného testu uvetejni
unikatni odkaz na tento test. Poté student zada svoje jméno, pfijmeni a test vyplni, jako
by byl registrovan. Krom¢ vysledkti studenti muze ulitel zobrazit statistiky feSeni
jednotlivych otazek.

Jednou z klicovych vlastnosti této aplikace je omezit nebo detekovat podvody ze
strany studentii. Pod tim si je mozné predstavit kopirovani otdzek a jejich vyhledavani,
»screenovani®, tisknuti otazek a editaci HTML koédu. Aplikace béhem testu blokuje
pravé tlacitko mysi, zobrazeni zdrojového kodu, tisk, stisknuti ctrl+c, ctrl+v, cstrl+s a
F5. V pripadé stisknuti ctrl+c, ctrl+v a PrtScr je zobrazeno a ulozeno upozornéni pro
ucitele. Déle je zaznamenana IP adresa pfi otevieni a zavieni testu.

Pro lepsi identifikaci studenti v u¢ebné béhem testu je mozné, aby mél kazdy

v aplikaci nahranou vlastni fotku, ktera je pfi vypliovani testu zobrazena.

Vyhody a nevyhody aplikace
Jelikoz kazda aplikace ma své vyhody i nevyhody, tak si zde uvedeme silné a
slabé stranky iTesty.eu. Mezi ty silné miZzeme zatadit:
= Cena — pro vSechny uZzivatele zdarma.
= Jednoduchost pouZivani a porizeni — tato aplikace nepotfebuje zadné
specialni vybaveni ze strany uzivatele. K plnohodnotnému pouziti si uzivatel
vystati s modernim webovym prohlizeCem, ktery podporuje nové

technologie jako je HTMLS a CSS3. Déle odpada jakakoliv sprava, protoze
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aplikace bé€zi na serveru provozovatele iTesty.eu, a tudiz se o jeji provoz
stara spravce.

= Moznost volby z vice vzhledu a jazykd — aplikace je navrzena tak, aby
podporovala zménu vzhledu a jazyka, a proto je mozné provozovat aplikaci
pro Ceské, ale 1 zahrani¢ni skoly.

= Pocitovost — iTesty.cu znesnadiuji a detekuji pokus o kopirovani, tedy i
opisovani béhem zkouseni.

= Podpora - Kkuzivani aplikace je poskytovana podpora ze strany

provozovatele.

Mezi hlavni nevyhody mtizeme v soucasné dob¢ zatadit nemoznost sdileni testt
mezi uzivateli, mensi moznost typu odpovédi a hor$i podporu starSich webovych

prohlizeci.

Plany do budoucna

Protoze aplikace iTesty.eu je pouze na svém zacatku a stile ve vyvoji,
neobsahuje vSechny pifedem planované funkce a moznosti. Mezi chybéjici funkce je
mozné zafadit: podporu pro Sirokou vefejnost a firmy, sdileni test mezi uzivateli, které
by umoznilo nejen ucitelim sdilet vytvotrené testy s kolegy ve své i cizi §kole. Dale vice
typli odpovédi, mezi chybéjici typy odpovedi naptiklad patii dopliiovani textu do véty,
setazeni odpovédi podle zadani, nebo piifazovani slov. Aplikace v soucasné dobé
podporuje pouze jeden vzhled a jeden jazyk, kterym je Cestina.

Plan do budoucna je tedy doplnit vSechny tyto chybéjici funkce a ptidat
aplikace podporuje moznost volby jazyka, je vhodné pfipravit minimalné anglicky a

slovensky pteklad.
5.5 Popis prace s iTesty.eu

Kdyz uz jsme si zminili, co iTesty.eu umoziuji, ukazeme Si jejich konkrétni

pouziti od samotného zacatku, coz je registrace, az po finalni testovani.
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Registrace

Prvni krokem k pouzivani aplikace iTesty.eu je registrace. Tu je mozné provést
na uvodni strance kliknutim na odkaz ,,Registrovat®. Registraci je mozné provést pro
Ctyti druhy Gcta: spravce Skoly, ucitel, student nebo vetejnost.

Prvni z nabizenych moznosti je ,,Jsem student”. U tohoto typu Gctu je nutné
vyplnit pole ,,Vase skola* heslem, které vSem studentim i ucitelim sdéli spravce.
Vyplnéni tohoto pole prifadi uzivatele k dané skole. Dale je nutné vyplnit v§echna pole,
jako jsou ptihlasovaci udaje, jméno, heslo aj.

Druha z nabizenych moznosti je ,,Chci test pro znamého*. Tento typ registrace
je pro uzivatele, ktefi nepatii do zadné Skoly. S timto typem Uc¢tu je mozné vstoupit do
Skoly, ale neni mozné registrovat Skolu.

Tteti moznosti je ,.Jsem ucitel“. Tato registrace obsahuje stejné pole jako u
studenta.

Posledni moznosti je ,,Jsem spravce skoly*. Tento nazev je urCen pro spravce
Skoly, ktery vyplni registracni tidaje o skole: typ Skoly, kraj, adresu, kontaktni udaje a

samoziejme své piihlaSovaci tidaje.

Vstoupit do Skoly

V ptipadég, Ze registrovany ucet ma slouZit pro vice skol zarovei, je mozné do
dalsi Skoly vstoupit kliknutim na ,,Pridat se do skoly“. Stejné jako u registrace je nutné
zadat heslo a opét kliknout na tlacitko ,,Pridat se do skoly*“. Vstoupit do jiné Skoly je

mozné s jakymkoli typem Uctu — Spravce, Ucitel...

Vytvoreni kurzu

Vytvoreni kurzu se tyka pouze uctu Spravce a Ucitel. Provede se kliknutim na
tlacitko ,,Vytvorit kurz* v menu dané Skoly, kde ma byt kurz vytvoren. Aplikaci staci
zadat nazev kurzu a heslo pro vstup, poté staci kliknout na ,,Vytvorit kurz*. V piipadé,
Ze je potieba zménit nazev nebo heslo, staci opét v menu kliknou na ,,Upravit kurz* a

udaje zmeénit.
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Informatika

Heslo do kurzu

Zaviit

Obrazek 1: Vytvoreni kurzu

Zruseni kurzu
V piipadé, ze kurz je potieba ukoncit, je mozné jej smazat kliknutim na tlacitko
wZrusit kurz. Zaskrtnutim ptisluSného kurzu a potvrzenim tlacitka ,,Zrusit kurz* se

provede jeho odstranéni.

Vstoupit do kurzu

U Gctu Student je v menu moznost ,,Vstoupit do kurzu“. Kliknutim na toto
tlacitko se zobrazi seznam vSech dostupnych kurzi v dané Skole. Zadanim hesla a
potvrzenim volby vstoupi uzivatel do kurzu. Opakem této moznosti je ,,Odejit z kKurzu®,
kde zaskrtnutim piislusného kurzu a jeho potvrzenim uzivatel kurs opusti a jiz nadale

nebude mit piistup k testim.

Vytvoreni testu
Nejpodstatnéjsi funkei aplikace je tvorba testli. Ta se provede kliknutim na
tlacitko ,,Vytvorit test. Stranka pro vytvoreni testu obsahuje nckolik formularovych
poli:
= Nazev testu: konkrétni pojmenovani testu, které se zobrazi studentim.
= Kurz: zde je nutné vybrat piislusny kurz, pro ktery bude test urcen.
= VSechny otiazky hodnotit stejné: ANO — vyhodnoceni odpovédi bude
probihat podle niZe nastavenych bodovych hodnot, v ptipadé¢ moznosti NE se
budou odpovédi vyhodnocovat dle nastavenych bodt u ptislusné otazky.
= Body za spravnou, Spatnou a nezodpovézenou otiazku: je bodové
ohodnoceni otdzek v testu.

= Pocet otazek v testu: udava, kolik otazek se maximalné vygeneruje do testu.
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= Délka testu: nastaveni délky testu v minutach.

= Test je mozné vyplnit: kolikrat mize student test otevtit, v ptipad¢ volby 0
je mozné test oteviit opakované

= Generovat otazky nahodné: pii volbé ANO se otazky ndhodné& zamichaji a
kazdy student tak bude mit unikétni test.

=  Generovat odpovédi nahodné: stejné jako u predchozi moznosti, jde o
nahodné promichani, ale tentokrat odpovédi.

= Povolit zobrazeni spravnych odpovédi: pii moznosti ANO miize student
vidét vysledek testu, tedy spravné odpovédi.

=  Typ testu: udava, jestli je test cvi¢ny, nebo testovaci.

* Dopliujici informace ktestu: v piipadé, ze je potieba studentim

poskytnout n¢jaké informace pied testem, je mozné je napsat praveé sem.

Nazev testu: Cesti prezidenti

Kurz: Obcanska vychova, 6 A.

Vsechny otazky hodnotit stejné:  Ano

Bodu za spravnou odpoveéd’

Bodu za $patnou odpovéd’:

Bodu za nezodpovézenou
otazku:

Pocet otazek v testu:

Délka testu (min):

Test je mozné vyplnit (0 =
neomezeneé):

Generovat otazky nahodné:

Generovat odpovédi nahodné:

Povolit zobrazeni spravnych

odpovédi: Ne

Typ testu: Cvicny test

Povolit test jen z IP:

Doplnuiici informace k testu:

Obrazek 2: Vytvoreni a nastaveni testu
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Pridani otazek

Samotné vytvoreni testu je zakladni nastaveni. Aby bylo mozné zaclit studenty
testovat, je nutné test naplnit otdzkami. To se provede kliknutim na ,,Pridat otdazky* ve
vypisu testl ptislusného kurzu. Zde je nutné vyplnit nazev, typ odpovédi — jedna
spravna odpovéd’, vice spravnych odpovédi, volnd odpovéd. A piipadné nastaveni
poctu bodii za spravnou ¢i Spatnou odpovéd’ a za nezodpovézenou otazku. OvSem
finalni ohodnoceni otazek se bude brat podle nastaveni v testu.

Pii zvoleni typu otdzky se zobrazi pole pro zadani odpovédi. V levé casti je
nutné zaSkrtnout, zda se jedna o spravnou odpovéd ¢i nikoliv. Kliknutim na ,,Pridat

odpoved* se zobrazi dalsi pole pro zadani v podstaté¢ neomezeného poctu odpoveédi.
. | F B -

-

Otazka: Kdo byl prvnim Eeskym prezidentem?
Vyberte typ odpovédi: Jedna spravna odpovéd B
Bodu za spavnou odpovéd’

Bodu za $patnou odpovéd”

Bodu za nezodpovézenou
otazku:

Pokud u testu nastavite: Hodnotit vSechny otézky stejné, nemusite tu vyplfiovat body.
Vyhodnoceni bodi se bere podle nastaveni testul

Zadejte odpovéd’
Toto je spravna odpoved : @ )
Véclav Havel
Toto je spravna odpoved : © )
Véclav Klaus

Toto je spravna odpoved : ©

Obrazek 3: Pridani otazky a odpovédi

Vyplnéni, otevreni a zavreni testu

Aby bylo mozné dany test vyplnit, musi byt tzv. ,,otevien®. Tuto moznost ma
opét spravce nebo ucitel prislusného testu. Otevieni se provede kliknutim na ,,Otevrit
test* ve vypisu testil. Zde je nutné vybrat v kalendari, od kdy bude test otevien a kdy
bude automaticky zavien. Pokud je potieba test uzaviit diive, slouzi k této Cinnosti

tlacitko ,,Zavrit test, které okamzité uzavie test a nebude jej mozné vyplnit.
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JestliZe je test otevien, studentovi se kliknutim na ,,Vyplnit test” zobrazi detailni
informace o testu — nazev, pocet otazek, datum zavieni testu, délka testu, pocet otevieni,
bodové hodnoceni a dopliujici informace. Naslednym kliknutim na ,,Vyplnit test se
otevie test s vygenerovanymi otdzkami a zac¢ne se odpocitavat ¢as. Jakmile zbyvajici
¢as klesne pod 5 minut, student je na tuto skute¢nost upozornén. Klesne-li zbyvajici ¢as
pod 30 sekund, bude student varovan, ze test bude ukoncen. Pokud jej student neukon¢i

ve zbyvajicim ¢ase, bude test automaticky ukoncen a vyhodnocen.

PRI AT I | VIR ULI SOt | WRTEAVIE SOt | ETAVITE Bt .

+» Nézev testu: Vstupni a vystupni zarizeni

» Kurz: Informatika, 6.A. * VyucCujici: Mgr. Petr Novotny, PhD.

+ Otevien od: 18.04.2014 00:00 do: 31.05.2014 00:00 - Aktualni datum a ¢as: 18.04.2014 01:51

+» Otazek: 5 » Délka testu: 11 min * Vyplnit test je mozné: 1

« Za spravnou odpovéd: 2 body * Za Spatnou odpovéd: -1 bod * Za zadnou odpovéd: 0 bodu

+ Dopliujici informace

Vyplnit test

Obrazek 4: Vyplnéni testu

Zobrazeni vysledku

Po ukonleni testu mulzZe ucitel, ale i student v pfipadé, ze je tato moZnost
povolena, zobrazit vysledek testu, a to kliknutim na ,,Vysledek testu. Pti otevieni
pozadovaného testu je zobrazen stejné vygenerovany test se zvolenymi odpovéd'mi a
vyhodnocenim, zda se jednd o spravnou ¢i Spatnou odpovéd’ nebo o nezodpovézenou

otazku.
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1. Mezi vstupni zarizeni pati:

[ Tiskérna (0)
M Klavesnice (2)*

[“IMonitor (0)

2. Jakeé je dnes nejbézZnéjsi pripojeni vstupnich i vystupnich zarizeni?

LPT (0) Karel Novy

@ COM (-1)

3. Co patii mezi vystupni zarizeni?

Mys (0)
© Monitor (2)*

Klavesnice (0)

4. Touchpad je:

Vystupni zafizeni (0)

5. Skener je vstupnilvystupni zafizeni?

vstupni 2)

(vstupni,vstupni,vstupni zafizeni vstupni zarizeni)

DosaZeno bodu: 7 bodu

Test otevien: 18.04.2014 03:17 - 18.04.2014 03:18 (1 min)
VypInéno vefejné: Ne

Byl stisknut ctrl+c: Ne

Byl stisknut ctrl+v: Ne

Byl stisknut printscreen: Ne

Obrazek 5: Zobrazeni vysledku testu

Tento stru¢ny vypis neobsahuje kompletni popis prace s iTesty.eu, ale jde jen o

ukazku nejdulezitéjSich a nejpodstatnéjsich krokd, které jsou nutné pro vyuzivani této

aplikace.
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Zaver

Tato bakalarska prace méla poukazat na problematiku testovani znalosti zakd,
ktera je velmi dulezitou sloZzkou ve vychovné vzd€lavacim procesu. Byly v ni shrnuty
moznosti testovani zaki, objasnéni pojmu a popis e-learningu, jeho vyhod, nevyhod,
vymezeni a rozdéleni didaktickych testt.

Z kapitoly vénované dostupnym SW produktim vyplyva, ze existuje dostate¢né
mnozstvi aplikaci, které umoziuji testovani zaki. Predstaveny zde byly mnohé z nich,
véetné jejich kladu a zaporu, od nejznaméjsich komerénich jako je Adobe Captivate po
Open Source produkt Moodle. Zadna z aplikaci nenapliiovala pozadavky, aby byla
snadno dostupnd, lokalizovana do CeStiny, upln¢ zdarma a maximalné jednoducha tak,
aby praci s ni zvladli i uéitelé s minimem znalosti z informatiky. A proto byla vytvofena
nova webova sluzba iTesty.eu.

Na tuto vytvoienou webovou aplikaci iTesty.eu byla zaméfena posledni cast
bakalaiské prace. Byla zde shrnuta jeji tvorba, popis funkci a Slo téz o detailni
seznameni prace s ni. Tuto sluzbu, kterd je provozovana na vlastnim serveru na adrese

http://www.itesty.eu, mohou vyuzivat zdarma vSechny skoly a zajemci.
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Prilohy

Priloha 1 - Pristup na iTesty.eu

Pro ucel rychlého vyzkouSeni aplikace iTesty.eu byly vytvotfeny tfi zakladni
testovaci UCty s ukazkovym obsahem. Pro pfistup k aplikaci je mozné vyuzit téchto

piihlasovacich udaji:

= Typ Gctu: Spravce
» PtihlaSovaci jméno: spravce

= Prihlasovaci heslo: spravcel

» Typ actu: Ucitel
» PfihlaSovaci jméno: ucitel

= Pfihlasovaci heslo: ucitel2
»  Typ uétu: Student

» PfihlaSovaci jméno: student

= Pfihlasovaci heslo: student3
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