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Shrnuti

V praktické ¢asti popisuji vizualizaci informacéniho systému Hawk. Hlavni soucasti tvoii
znacka s logotypem, graficky manudl a webové rozhrani. Prostor vénuji také pouzitym pro-
gramtm pro praci s grafikou i k editaci zdrojovych textt, které jsem pouzival.

V ¢&ésti teoretické se zabyvam obecnymi postupy pii tvorbé jednotného vizudlniho stylu,
pozadavky na dobrou znacku a zédklady tvorby internetovych prezentaci.
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Kapitola 1

Uvod

Kultivovany graficky projev je dtilezity pro tspéch jakékoli spole¢nosti nebo software. Ve
své bakalafské praci se zabyvam vizualizaci informa¢niho systému Hawk vyvijeného pro
o¢ni kliniku Lexum. Zakladnim kamenem kaZdého vizudlniho stylu je dobrd znacka spl-
fujici vSechny nélezitosti. Po jejim zhotoveni a urceni zdkladni barevnosti jsem pfistoupil
k ndvrhu vzhledu systému, ktery je vlastné webovou aplikaci, bylo tedy moZné realizovat
jej pomoci XHTML a CSS.



Kapitola 2

Jednotny vizudlni styl

Kazdy subjekt ptlisobici v jistém odvétvi lidské ¢innosti chce o sobé dat védét, byt rozpo-
znan, jednozna¢né identifikovatelny. Neni proto nic zvlastniho, Ze se snazi zapusobit i na
smysl, na n&jz se clovék spoléhd nejvice — zrak. Vizudlni prezentace firmy nebo produktu
je nedilnou soucasti jejich image, zpravidla je tim prvnim, co na potencidlniho zdkaznika
zapusobi.

Vizudlni styl informac¢niho systému stoji nékde na pomezi nadvrhu pro firmu a produkt.

Samoziejmé se blizi vice druhému, ale pfeci jen si zachovava vétsi miru osobitosti a autono-
mity, které jsou typické spiSe pro spole¢nost.

21 Znacka

Historicky ptivod znacky 1ze vypétrat uz ve stftedovéku. Za jeji predchtidce byvaji povazo-
vany heraldické znaky Slechtickych rodi, monogramy panovnikt. Pro oznaceni vlastnictvi
nebo autorstvi se pouZivaly cejchy na dobytku a jiné hospodafské znacky, vodoznaky na
papiru nebo téméf moderné pusobici znacky tiskaiské.

Znacka, jak ji zname dnes, prichazi s rozvojem priimyslu a obchodu v 19. stoleti. V ros-
touci konkurenci chtéli vyrobci jasné oznacit své produkty a jednoznaéné se identifikovat.
Vzhled znacek byl silné ovliviiovan obdobim, kdy vznikly, mtiZeme se tak setkat se znackou
secesni, dadaistickou, konstruktivistickou, funkcionalistickou, punkovou aj.[1]

2.2 Funkce a podoby znacky

Zakladni funkci znacky je identifikace nositele s okolim. NezaleZi na tom, zda se jedna
o firmu, organizaci, jednotlivce ¢i produkt, hlavni je byt rozpozndn. Chce-li firma ptiso-
bit navenek dobrym dojmem, musi tak ptisobit i jeji znacka. Proto nejvyznamnéjsi svétové
spolecnosti vénuji znacce velkou pozornost a nechdvaji si ji navrhnout pfednimi svétovymi
studii ¢i grafiky. [1]

Takto zhotovend znacka vsak také neztistdva v neménné podobé navzdy, vyviji se. Or-
ganizace tim chce dat najevo svij vlastni postup kupfedu, stagnace znacky by ji v o¢ich
vefejnosti brzdila. Jinym dtvodem pro inovaci zna¢ky miize byt zména majitele a nasledna
snaha pfizphsobit se jeho vizualnimu stylu.

Pokud je znacka tvofena textem, nehovoiimejiz o grafické znacce, ale o logotypu. V praxi
se tyto dva pristupy ¢asto kombinuji, obzvlasté v oblastech, v nichZ se pohybuje mnoho
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2.3. OCHRANA ZNACKY

firem, jejichz ¢innost se prilis nelisi, pfevlada logotyp (napt. elektrotechnika — Sony, JVC,
Thomson). Pokud je vsak k prezentaci pouzito samotného logotypu bez grafické znacky,
mél by byt zhotoven z jedine¢ného pisma.

SONY

Obrézek 2.1: Logotyp

2.3 Ochrana znacky

Jako vSe v této dobé, je i dobrou znacku tieba chrénit. Potencidlni nebezpeci hrozi ze dvou
stran — z vnéjsitho svéta a, moznd trochu pfekvapivé, zevniti organizace. Zneuziti konku-
renci je snadno pochopitelné, jednd se o snahu tézit z dobrého image nékoho jiného. Kazdy
asi zna ¢inské napodobeniny znacek slavnych spole¢nosti z oblasti odévniho pramyslu.
Proti zneuZiti se pifihlasuje znacka na patentovém turadé, a pak je opatfena ochrannymi
symboly ®(registered) nebo ™(Trade mark).[1] Druhy typ ohroZeni spo¢iva v neodborné
manipulaci se znackou a jejich zménéch. Proto je dilezité vénovat pozornost konstrukci a
kodifikaci znac¢ky v grafickém manudlu a pfi kazdé aplikaci znacky dbéat na jeji spravné
provedeni.

2.4 Kritéria kladend na znaéku

Jak se tedy pozna dobra znac¢ka? Musi plnit svou funkci a byt pouzitelnd ve v8ech situacich,
méla by tedy spliiovat vSechna nésledujici kritéria. Absence kterékoliv polozky se vymsti,
znacka je neprofesiondlni a jeji uZivani je omezené.[1]

2.4.1 Originalita

Neni sporu, Ze dobrd znacka musi vystupovat z fady, nesmi byt ,jednou z mnoha”. Jedinec-
4 Vi 7

na svété vznikaji nové a nové znacky a pfijit s né¢im novym je stale téZ8i. Mnoho motivii je
uz témét vycerpano, prvoplanovité ndpady plisobi dojmem klisé.

CANOPIUS

Obrazek 2.2: Typograficky logotyp z béZného pisma sniZuje originalitu



2.4. KRITERIA KLADENA NA ZNACKU

2.4.2 Jednoduchost

'V jednoduchosti je krasa. Cim méné, tim Iépe. Vieho moc kodi.” To vie plati i p¥i ndvrhu
grafické znacky. Je-li pfili§ sloZita, Spatné se s ni pracuje, obtizné se kodifikuje a nasledné
konstruuje. Idedlem je moZznost konstrukce pomoci zdkladnich geometrickych tvart.

2.4.3 Zapamatovatelnost

Vyplyva ze zakladni funkce znatky — identifikace zastupovaného subjektu. Clovék ma ten-
denci dvéfovat spiSe tomu co uz znd, nez néemu, co je pro néj nové, tedy co si nepamatuje,
Ze by uz nékdy vidél. Je dost zdvisla na pfedchozich dvou kritériich.

2.4.4 Jednoznacnost

Autor chce znackou vzdy néco fict. Toto sdéleni musi byt vyrazné a jednoznaéné, nemtze
pozorovatele nechat na pochybéch a ptét se: ,Co tim chtél basnik fici?” Snad nejhorsi pii-
pad nastdvéd, poskytuje-li grafickd znacka prostor pro vulgdrni vyklad. Také neni vhodné
spojovat ve znacce vice ndpadd, které ji zbyte¢né rozmélnuji.

) IODAWARA

Obrazek 2.3: Nevhodna znacka umoznujici vulgarni vyklad

2.4.5 Dokonalost grafického projevu

Dobry ndpad je jedna véc, provedeni véc druha. Aby znacka presvédcila, musi plisobit do-
konalym dojmem. Nikdo nebude chtit sluzbu od nékoho, jehoz znacka ptisobi amatérsky:.

2.4.6 Vyrovnanost grafickych prvka

Znacka musi plisobit kompaktné, jednotlivé komponenty si nesmi konkurovat. Pfi zvétSeni

se nesmi rozpadat na zdanlivé nesouvisejici ¢asti a naopak musi dobfe snaSet zmenseni —
¢ary nesmi myt pfilis titérné, pismo nepatrné vzhledem ke grafickému motivu.



2.5. GRAFICKY MANUAL

2.4.7 Cernobilé a plastické provedeni

Nikdy nelze spoléhat na to, Ze veskeré grafické vystupy ogranizace budou v barvé, proto
musi znacka fungovat i v ¢ernobilém provedeni. Jesté prisnéjsi kritéria musi splriovat, aby
mohla byt aplikovéna plasticky. V tomto pfipadé nepostacuje ani varianta v odstinech Sedi,
nybrz je zapotfebi ¢itelné dvoubarevné provedeni.

2.4.8 Aplikovatelnost v riiznych materidlech

Pti nékterych druzich aplikace jako je napf. razba mohou zptisobovat problémy ostré rohy
nebo tenké linie. Témto problematickym tvartim je lépe se vyhnout.

2.5 Graficky manual

Graficky manudl je zdkladnim dokumentem, v némz je zakotvena vizudlni prezentace firmy.
pfesné popsano, jakym zptisobem Ize znacku vytvofit pomoci zdkladnich geometrickych
tvart. Néasleduje popis barevnosti znacky, kombinace s logotypem, pfedloha k reprodukci.
Na dalsich strandch jsou navrzeny merkantilni tiskoviny, tedy dopisni papir, obélky, vizitky
atd. Podle zaméfeni a potteb spole¢nosti mtize manudl definovat i vzhled firemnich vozidel,
grafického informac¢niho systému budov, propagacnich materialti jako jsou tricka, propisky,
pozndmkové bloky, hrnicky a mnohé dalsi.



Kapitola 3

Vizualni styl informac¢niho systému HAWK

3.1 Navrh znacky

Pfi ndvrhu grafické znacky jsem vychézel z nazvu systému Hawk (v ¢eském predkladu
jestfab). Nejprve jsem zvolil cestu propojeni piktogramu ptédka s medicinskym motivem re-
prezentovanym kiiZem. V této varianté vSak dochézelo ke konfliktu jednoduché geometrie
kiiZe s relativné sloZitym obrysem jestfdba. Proto jsem zvolil jiny pfistup a znacku jsem za-
loZil na piktogramu oka, které je pro jestidba specifické. Z nékolika variant jsem nakonec
vybral méné soumérnou, 1épe vystihujici oko dravce a také origindlnéjsi.

Névrh znacky sestaval ze dvou fazi: skicovani a realizace ve vektorovém grafickém pro-
gramu. Faze skicovani, v dnesni dobé moZnosti snadno a rychle vyrobit ,logo” na po¢itaci,
byva ¢asto zanedbdvédna. Pravdou v8ak ziistava, Ze tento tradi¢ni piistup je pro rychlé za-

chyceni pfedstavy, kterou mé autor v hlavé, nejvhodnéjsi.

Obrazek 3.1: Skici znacky



3.2. ZNACKA S LOGOTYPEM

Kdyz jsem mél ujasnény vzhled grafické znacky na papife, pfistoupil jsem k vytvoreni
vektorové reprezentace v programu Adobe Illustrator.

Obrézek 3.2: Vysledna znacka

3.2 Znacka s logotypem

Pro vétsinu pfipadt se pocita s pouZitim znacky i s logotypem. Pres viceméné obvyklé zpt-
soby vzdjemného umisténi téchto dvou prvki jsem nakonec dospél k ,zapusténi” znacky
do pismene K. Pro dosaZeni opticky stejné vysky je nezbytné, aby rohy c¢tverce trochu presa-

hovaly text. PouZité pismo Futura Md BT jsem zvolil pro jeho robustnost, kterd symbolizuje
stabilitu a spolehlivost.

HAWK®
HAWK®

Obrazek 3.3: Dvé varianty znacky s logotypem




3.3. OCHRANNA ZONA

3.3 Ochranné zéna

Ochrannd zéna definuje nejmensi odsazeni znacky a logotypu od ostatni grafiky ¢i hranic at’
uz tisténého média nebo webové stranky. Je dtileZitd pro udrZeni kompaktnosti a izolova-
nosti od prvki, které by mohly dojem ze znacky resp. logotypu naruSovat. Ochrannd zéna
musi byt dodrZovana vsude, kde ma uziti znacky reprezentativni charakter, vyjimkou jsou
pouze reklamni a ilustra¢ni aplikace, ovSem pouze pfi zachovani rozpoznatelnosti.

Obrazek 3.4: Ochrannd zéna znacky

3.4 Barvy

Firemni barevnost je nedilnou soudésti jednotného vizualniho stylu, spole¢né se znackou
posiluje zapamatovatelnost. Jako zdkladni barvu jsem zvolil modrou pro svou solidnost. Své
uplatnéni si najde i ¢ernd a neutrédlni Sedd. Barvy jsou kodifikovany pomoci dvou zékladnich
modelt - RGB a CMYK. !

3.5 Propagaéni pfedméty

Darkové a upominkové pfedméty jsou dobrym médiem pro reklamu. Nékteré, jako tfeba
propisky, putuji ¢asto z ruky do ruky a nabizi tak moZnost nendsilné propagace znacky.
Navrhl jsem nékolik druhti poznamkovych bloki a CD-ROM.

1. RGB - zkratka tvofena prvnimi pismeny tfi zdkladnich barev aditivniho michéani (Red — ¢ervend, Green —
zelend, Blue — modrd). Tento model se pouziva pro definici barev na monitoru. Druhy model (CMYK: Cyan
- azurovd, Magenta — purpurovd, Yellow — Zlutd, blacK — ¢ernd), zaloZeny na subtraktivnim michdni, nachdzi
uplatnéni pfi urceni tiskovych barev.



3.5. PROPAGACNI PREDMETY

L 1

RGB RGB

R=0, G=0, B=0 R=48, G=81,B=124
CMYK CMYK

C=0, M=0, Y=0, K=100 C=90, M=71,Y=28, K=11

Obrazek 3.5: Zakladni barvy

HAWK®

Obrazek 3.6: Propagacni pfedméty — blok



Kapitola 4

Navrh webového rozhrani

41 Pozadavky na web

Kazda webova stranka musi dodrzovat zdkladni pravidla, ktera jejim navstévnikiim umoZzni
jeji pohodIné pouzivani. Mezi hlavni naleZitosti kazdého webu tak patfi pouZitelnost, pii-
stupnost, SEO (optimalizace pro vyhledavace), samotny ,, pékny” design, kédovani XHTML!
a CSS?. Zabyvéame-li se informaénim systémem fungujicim v prostfedi internetu vyhradné
v autentizovaném reZimu, mtiZeme vyloucit SEO, protoze vyhledavaci roboti k nému stejné
nebudou mit pfistup. Ostatni naleZitosti si vS8ak ponechavaji svou dtileZitost.

4.1.1 Pouzitelnost

Zakladni kdmen webdesignu. Jakdkoliv stranka byva navrhovéna, aby ji nékdo pouzival,
musi tedy byt pouZitelna. Pod timto pojmem si Ize pfedstavit mnohé, v zdsadeé jde o to, aby
se uzivatel na webu citil jako doma. Veskeré operace musi provadét zcela intuitivné s po-
tfebou pouze miniméalniho zamysleni. Musi byt jasné odliSena navigace od obsahu, pokud
na néco lze kliknout, musi to byt patrné na prvni pohled (dtivod pro podtrhavani odkazti
zminované také v dogmatu W4D). Odkazy jsou kfizovatkami na cesté webem — proto je di-
lezité védeét, jestli se dostanu déle ,tudy” nebo ,tamtudy”.[3] Dulezité ¢asti musi dominovat
méné podstatnym.

4.1.2 Ptistupnost

Clovék méa mnohdy tendenci myslet si, Ze co je pro né& normalni, je samozfejmosti i pro
ostatni. Neni tomu tak. To Ze ja pouzivdm urcity typ webového prohliZze¢e neznamend, Ze jej
pouzivaji také navstévnici mych stranek. Co se mné jevi dobfe citelné, nemusi uz vyhovovat
osobé se slabSim zrakem. Existuje nezanedbatelné procento lidi, ktefi mnou vytvofeny web
nikdy nespatii a k jeho obsahu budou pfistupovat pomoci ¢te¢ek pro nevidomé. Je proto

1. XHTML (zkratka anglického extensible hypertext markup language — ,rozsifitelny znackovaci jazyk pro
hypertext”) je znackovaci jazyk pro tvorbu hypertextovych dokumentt v prostiedi WWW vyvinuty konsor-
ciem W3C. Je naslednikem jazyka HTML, jehoZ vyvoj byl ukoncen, a na rozdil od svého pfedchiidce se jedna
o aplikaci XML.[5]

2. CSSje zkratka pro anglicky ndzev Cascading Style Sheets, ¢esky tabulky kaskadovych styld. Je to jazyk pro
popis zptisobu zobrazeni stranek napsanych v jazycich HTML, XHTML nebo XML.[4]
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4.1. POZADAVKY NA WEB

daleZité vénovat témto zalezitostem pozornost a stranky kédovat, aby se spravné zobra-

zily ve v8ech prohliZecich, zajistit dostate¢ny kontrast pisma s pozadim a dbat na logickou
a sémantickou spravnost znackovani dokumentt.

4.1.3 Design

VN

Otézka libivosti je velmi subjektivni a kazdy z nds ma trochu jind méfitka pro to, co je pro néj
hezké. Nékdo preferuje moderni vzhled se spoustou grafiky, jiny md radsi stfizlivéjsi design.
Existuji vSak néktera obecnd pravidla estetiky, jimiZ je moZno se fidit. Lidové moudro pravi:
,V8eho s mirou.” Hodné amatérskych webt trpi pfemirou rtiznych font a mnozstvim ba-
rev. PIné postacuji dva fonty, jeden pro béZzny text, druhy jako zvyraziiovaci. S barvami se

také nesmi plytvat, je dobré definovat nékolik zdkladnich barev a ty pak dtisledné pouZivat.

4.1.4 Kodovani

Koédovéni, tedy psani zdrojovych soubortt XHTML a CSS je narozdil od pfedchoziho spise
prostfedkem, nezli cilem. Dobfe napsany kéd je piehlednéjsi a 1épe se udrzuje. Dobrym
zvykem je také dodrZovani validity kédu, opét to neni podminka, ale vyplati se to.
Hlavnim problémem pfi kédovéni je (kromé dosaZeni poZadovaného layoutu) optima-
lizace stranek pro spravné zobrazeni ve vSech typech prohlize¢ti. Nezbytn4 je pouZitelnost,
ale obvykle je vyvijena snaha i o identicky vzhled. V tvahu se berou pouze ty prohliZece,
které pouziva nezanedbatelné procento uzivateldi. Jmenovité jsou to Microsoft Internet Ex-
plorer (déle jen MSIE), Mozilla Firefox a Opera. JelikoZ Firefox i Opera pouzivajf stejné zob-
razovaci jadro, jejich interpretace zdrojového kédu byvé vétsinou shodnd. Problémy vSak
byvaji s MSIE. Projevuji se u néj chyby v zdsadé dvou typl: nedodrZovéni standardt kon-
sorcia W3C a nedostatky vykreslovani programu. Typickym zdstupcem je problém tzv. box
modelu, ktery spociva ve Spatném spocitani velikosti objektu, jsou-li definovany vlastnosti
border (rdmecek) nebo padding (vnitfni odsazeni) zdroveri s $itkou nebo vyskou. Podle spe-
cifikaci maji vlastnosti width (Sitka) a height (vyska) uddvat velikost samotného obsahu
objektu, MSIE v8ak do nich zapo¢itavd i ohrani¢eni, ¢imz dochdzi k rtiznému vykreslent
v riiznych prohlizec¢ich. Regent téchto chyb spocivé v odlisném nastaveni CSS vlastnosti pro
jednotlivé prohlizece, ¢ehoZ lze dosahnout bud’ za pomoci tzv. hackti (zapsani ¢asti kodu

zpusobem, ktery je schopny interpretovat pouze urcity prohliZe¢) nebo vytvofenim samo-
statného trochu odlisného stylopisu obvykle pro MSIE.

4.1.5 Ukazka zdrojového CSS souboru

#menu {
float: right;
position: relative;
width: 640px;
height: 33px;
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4.2. REALIZACE WEBU

#menu span {
display: none;

#menu ul {
list-style: none;
position: relative;
height: 33px;

#menu a {
display: block;
height: 33px;
background-image: url ("img/menu.gif");
border: none;

#menu a:hover ({
background-image: none;

#menu 1i {
float: left;
display: block;
list-style: none;
height: 33px;
background-image: url ("img/menu_blue.gif");

#menu .active {
background-image: url ("img/menu_orange.gif");

#menu .hlavni {

width: 133px;
background-position: Opx 0px;
}

4.2 Realizace webu

Informacni systém HAWK je projektem studenttit Matematicko-fyzikalni fakulty Univer-
zity Karlovy, ktefi jej vyvijeji pro o¢ni kliniku Lexum. Systém je naprogramovan pomoci
ASP.NET a uZivateltim je pfistupny prostiednictvim webového rozhrani. Je nezbytné, aby
pusobil seriéznim dojmem a byl co nejvice pfehledny.
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4.2. REALIZACE WEBU

H n wK : Piihlageny uZivatel: Roman Nowvak [Odhlasit]

Medical Information System Hlavni strana [EEteTSY] Statistika Klinika Administrace Napovéda

Novinky

Novinky Archiv

Lorern ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Integer ut metus. Donec in ligula suscipit
ipsurn vehicula ullamcorper. Westibulurn ante ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices posuere
cubilia Curae; Nunc risus massa, mattis nec, porttitor at, mollis eu, dolor. Proin ante. Cras laoreet,
Suspendisse semper sodales erat. Curabitur porttitor. Mauris leo. Duis pretium. Maecenas orci odio,
pretiurn vitae, eleifend sed, pellentesque nec, dui. Etiam negue. Narm rutram nulla ut nunc. Ut eget lorem
eget nisi auctor malesuada. Proin in mauris ac enim eleifend omare

Nulla facilizi. Donec pharetra, justo in bibendum iaculis, mi purus lobortis tortor, guis rutrum turpis
arcu vel sem. In sapien. Vestibulum consequat. Curabitur eleifend nisl sit amet ante. Mam mollis augue
sed nulla. Integer vulputate viverra felis. Maecenas facilisis. Phasellus at dolor vel nibh tempor vehicula
Donec neque velit, tempor ac, aliguam sed, fermenturn nec, urna. Yivarmus fringilla dolor sed lacus
Mullam termpus, massa vitae vulputate rutrum, uma turpis pulvinar quam, sit amet vehicula velit mauris et
pede. Munc ultrices lectus ut diam

Lorem ipsum dolor sit amet | 14. 4. 2007

Lorem ipsum dolor sit amet, consectstuer adipiscing elit. Integer ut metus. Donec in ligula suscipit
ipsurn vehicula ullamcorper. Westibulum ante ipsum primis in faucibus orci luctus et ultrices posusre
cubilia Curae; Munc risus massa, mattis nec, porttitor at, mollis eu, dolor. Proin ante. Cras laoreet
Suspendizse semper sodales erat. Curabitur porttitor. Mauris leo. Duis pretium. Maecenas orci odio,
pretium vitae, eleifend sed, pellentesque nec, dui. Etiam negue. Nam rutrum nulla ut nunc. Ut eget lorem
eget nisi auctor malesuada. Proin in mauris ac enim elsifend ornare

Obréazek 4.1: Vzhled internetového rozhrani
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Kapitola 5

Pouzité programy

5.1 Rastrova grafika

Pro prvotni graficky ndvrh webu a néslednou pfipravu internetové grafiky jsem pouzival
Adobe Photoshop CS2. Tento velmi vykonny program urceny piedevsim pro tpravu foto-
grafii je také vitanym pomocnikem pfi praci s jakymikoliv jinymi rastrovymi obrazy. Pod-
poruje samoziejmé vSechny soucasné obrazové formaty a poskytuje mnoho néstrojti pro
vytvofeni webové grafiky.

5.2 Vektorova grafika

Programy pracujici s vektorovou grafikou maji tu vyhodu, Ze nepracuji s pevné danymi pi-
xely, ale s parametricky vyjaddfenymi kfivkami, poskytuji tedy vpodstaté neomezenou pfes-
nost a manipulaci s grafikou bez ztraty kvality. Pro vytvofeni znacky jsem pouZil Adobe
Mustrator CS2, ktery umoZiiuje mimo jiné pfesnou a pohodlnou praci s k¥ivkami. Ke zpra-
covani grafického manudlu jsem vyuzil dal$i produkt od firmy Adobe — InDesign CS2 ur-
¢eny piedevsim pro sazbu dokumentti a knih.

5.3 Prace s textem

Zdrojové soubory v XHTML a $ablony CSS stylti jsem psal v textovém editoru Vim!. Tento
editor pro zacatecnika s trochu nezvyklym ovladdnim v sobé skryva velmi silny ndstroj pro
préci s textovymi soubory. Jednd se o rozsifeni editoru vi béZné dostupného na unixovych
platformach.

1. <http://www.vim.org>
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Kapitola 6
Zavér

Zpracovani vizudlniho stylu informaéniho systému Hawk mi umoznilo v praxi si ovéfit
znalosti a dovednosti ziskané v ramci studia pfedméta Ateliéru grafického designu a mul-
timédif na Fakulté informatiky. Podafilo se mi vytvofit znacku, kterd splfiuje vSechna ne-
zbytna kritéria a tvofi tak stabilni zdklad celé vizudlni prezentace. Pozitivnim faktem je, Ze
vysledky préce neztistanou pouze na papife nebo v pocitaci, ale budou realizovany a pouZi-
vany v praxi. Budu tak mit moZnost sledovat ohlasy na svou préci a poucit se z piipadnych
chyb.
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Pifiloha A

Obrazova pfiloha

O
© &
¢ @

Obrazek A.1: Nerealizované varianty znacky
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A. OBRAZOVA PRILOHA

Obrézek A.2: Nerealizované skici
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A. OBRAZOVA PRILOHA

Obrézek A.3: Nerealizované skici

19



A. OBRAZOVA PRILOHA

HAWK®

Medical Information System

Frihlasovaci jméno

Heslo

OK

Obrézek A.4: Login box systému
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A. OBRAZOVA PRILOHA

H u wK : Pfihlageny uZivatel: Hugo Hugo [Odhlasit]

Medical Information System Hlavni strana Pacienti Statistika Klinika Administrace N&povéda

Detail pacienta Lécba
Anamnéza
Pacient
T e e e e e R R R 7 20.11. 2006 11.30 Jan Fanenka
Anamnéza

Josef Novak
Predoperacni vysetieni

i 20. 11. 2008 11.30 Jan Panenka
Autorefrakiokeratometr

| Rodné éislo  549843/4934

Adresa  Josef Novak
L Trojaku 4934
| 794 49 Praha

Telefon 732 4594 494

20, 11. 2006 11.30 Jan Fanenka
| Kualita vidéni

! E 20.11. 2006 11.30 Jan Panenka
""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" MOT a Schrimmer

20. 11. 2008 11.30 Jan Panenka
Dominance

20. 11. 2008 11.30 Jan Fanenka
. VIP  Pacient JE velmi ddleita osoba ' Pupiloscan

Studie Pacient je zafazen do nasledujicich studii: 3 20, 14, 2006 11.30 Jan Panenka

n Primémy ofnl tlak Méfeni ofniho tlaku

H » Dioptrie v zavislosti na misté bydlisté H e s g

Wéfeni ocniho tlaku

20.11. 2006 11.30 Jan Panenka
Mefeni ofniho tlaku

Ostatni
20. 11. 2008 11.20 Jan Panenka

: : Mifeni ainiho tlaku
Statistika  vivoj BCWA vivo] UCWA viva] UCWA ] g

Historie koncena sezenl i

20.11. 2006 11.30 Jan Fanenka
MEfeni ocniho tlaku

----------------------------------------------------------------------------------------------------- 20. 11. 2008 11.30 Jan Panenka
Weéreni ocniho tlaku

Obrazek A.5: Webové stranky — detail pacienta
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Piiloha B
Dalsi pfilohy
B.1 Graficky manudl

Distribuovan oddélené

B.2 CD-ROM

Distribuovan oddélené
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