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Silné stranky prace z hlediska obsahu:

Autorka zvolila k praci aktualni téma z oblasti prezentace kulturniho dédictvi pamétovych
instituci. Vyuzitim adekvatni vyzkumné metody dotazniku zajistila reprezentativni, i kdyz
z dhvodu zatim nepifili$ rozSifeného zpusobu prezentace kulturniho dédictvi pomérné
omezeny podet instituci vyuzivaji VR/AR technologie v Ceské republice. U vybranych
instituci nadale aplikovala dalSi vyzkumnou metodu - polostrukturovany rozhovor.
Pokladané otazky stejné jako znéni dotazniku tvofi pfilohu prace. Autorka v Gvodu
vymezuje tfi zakladni cile prace: zkoumat pfinos vyuziti AR/VR reality v uréenych
institucich, definovat pfekazky implementace a doporuéit strategie Uspé&sné integrace.
Nejvyznamnéjsi pfinos prace spodiva v nalezeni piikladl dobré praxe a popisu
jednotlivych projektl véetné jejich Uskali. V tomto ohledu Ize zavéry prace interpretovat
dalSim zajemcu o vyuziti t&chto technologii v oblasti muzei a galerii.

Slabé stranky prace z hlediska obsahu:

Jiz ze struktury obsahu teoretické ¢asti prace je patrné, Zze se autorka zabyvala pouze
kratce teoretickymi vychodisky prace, a to jak potfebnymi definicemi z oblasti AR/VR
technologii, tak z oblasti pamétovych instituci a jejich €innosti v oblasti prezentace
kulturniho dédictvi (prezentace pfedmétl na vystavach a ve stalych expozicich, edukace a
prace s vefejnosti v oblasti sluzeb). Pfestoze excerpovala fadu aktualnich zahrani¢nich
pokragujicich online zdroju ke sledovanému tématu, ziejma je absence zakladnich praci



z oblasti AR/VR technologii i literatury z oboru muzeologie. V tomto ohledu se jedna
pfedevsim o prace z oblasti teorie muzeologie, tisténé vystupy z konferenci Asociace
muzei a galerii CR (napf. sborniky z konferenci Muzeum a zména) nebo o doporuéeni
mezinarodni organizace International Council of Museums (ICOM) zastieSujici muzea a
muzejni profesionaly. Doplnéni a upfesnéni si vyzaduje také vyhodnoceni vyzkumu
provedeného metodou polostrukturovaného rozhovoru a interpretace a komparace
odpovédi u vybranych stézejnich otazek. Z plivodné zamysleného vytvoreni strategie
uspésné integrace doslo k zafazeni kratké kapitoly Pohled z druhé strany, jejiz nazev
nepovazuji vhodny pro tento typ pisemného vystupu. Na tuto kapitolu navazuje dalsi
nazvana Doporuéeni pro instituce. Zde jsou formulovany nékteré konkrétni body
implementace VR/AR technologii, které by bylo vhodné strukturovat a dukladnéji odkazat
na konkrétni informace ziskané vyzkumem.

Silné stranky prace z hlediska formalnich nalezitosti:

Prace je pfehledné logicky strukturovana, bez vyraznych pravopisnych a stylistickych
nedostatku, text je pochopitelny a Ctivy.

Slabé stranky prace z hlediska formalnich nalezitosti:

Za diskutabilni povazuji pouziti nékterych terminu, k nimz patfi napf. zarazeni pojmu
,faktor mlhy“ s odkazem na literaturu z roku 1995 nebo patrné prekladovy termin
,konzumace kulturniho obsahu®.

Shrnujici stanovisko posudku, hodnoceni pfistupu studenta/studentky k praci:

Vysoka aktualnost tématu vybraného pro bakalarskou praci spolu se spojenim s dal$imi
technologiemi a nastupujicimi moznostmi v oblasti vyuziti umélé inteligence vybizi

k detailnéjSimu pruzkumu vyuziti AR/VR technologii v pamétovych institucich. Predlozena
prace a jeji zavery tak oteviraji prostor pro detailné&j$i zkoumani problematiky a
formulovani pifehledné strategie zavadéni technologii. Lze konstatovat, Ze bakalarska
prace Kristyny Krausové splfiuje naroky kladené na tento typ kvalifikacnich praci.
Vzhledem k vySe uvedenym pfipominkam navrhuji hodnoceni stupném C.

Otazky sméfujici k porozuméni a obhajobé prace a postupu studenta/studentky:
Co rozumite pod pojmy kulturni dédictvi a uméni?
Do jakych oblasti se akcentuje prezentace kulturniho dédictvi v muzeich a galeriich a jaké
zpUsoby prezentace jsou kromé virtualni reality vyuzivany?
Jakym konkrétnim zpusobem muiZe virtuaini realita obohatit prezentaci pfedmétu?

Zabyvala jste se v ramci vyzkumu detailngjii tvrzenim, ze vyuzivani virtuaini a rozsirené
reality mize vést k finanéni udrZitelnosti muzei a galerii nebo analyzou nakladl a
navratnosti investic do VR/AR, o niz v praci hovorite?
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